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PREMESSA

Questo documento & da considerarsi una guida grates lavorazione attraverso il software SITICHéR

Lo scopo del manuale € quello di descrivere legiuadi funzionalita messe a disposizione dall’aggiivo e, soprattutto,
di guidare 'utente nella lavorazione di particelsole e suolo.

LOGIN

Prima di iniziare ogni operazione & necessaridtetiee I'autenticazione, cliccando sul pulsaﬂ della barra degli
strumenti ed inserendo nome utente e passworapptisita finestra di login:

SITIClientY2 Login

Parametri di login

Mome Litente

| m.rossi |

eensasnned] | A1 iniZiare




SELEZIONE DEL CONTESTO DI LAVORO

Una volta avvenuta 'autenticazione, prima di iai2 a lavorare verra richiesto di selezionare:

1. L’annualita di riferimento

Anni di lavorazione associati allutente corrente

Codice Descrizions
2006 Annualita 2006
2007 Annualita 20

Annualita

2. L’elenco di lavorazione

Elenchi di lavorazione associati all' utente corrente

Codice Diescrizions
2005066 2008066 - FOTOINT,
RE! REZ - FQTOIMNT,
2005056 2003086 EN

MNO-GIS 2005 PARTICELLE T

annulla

3. |l settore di riferimento

Lavori associati all'utente corrente E|
Codice Desctizions
2008 CAMPAGNA 2005

CONTROLLO REFRESH

annulla

N.B.: Successivamente, sara sempre possibile mealifi il contesto di lavoro (annualita, elenco e tege), cliccando

sul pulsanteu della barra degli strumenti (non verra piu rich#a I'autenticazione)
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FINESTRA PRINCIPALE

La finestra principale dell’applicativo si preseotame segue:

Build 14 - SITIClientV2

File Lavorazione Sfondi Aggiuntivi Visualizza Flugins  Editing 7

OrEER 6 |
BBEEE \

Tipo i8] Descrizione
@ Part, Vista corr, Particelle
Sunlo Wista corr, Suplo
Piante Vista corr, Piante
[EI S.Mass Vista corr. Refresh
Isole Wista corr, Isole
|I| Sosp Vista corr, Sospensioni
ﬂ Cvr Viska corr. Condiz. 2008
Foglio 95 PIETRAPERZIA F....

Descrizione on Snap | % !
u Ortofoto on off
D Mappa catastale on off
m Arealav, on off
m Comune on off
a Tavole on off
Ea Isole on off
m Particelle on off
D Piante on off =
D Suola on off
D Sospensmnl on off Sl
Lr r A
\.‘: Layers /< Blocks >\ F. Law. >\ Fart. / /
Pronto UM

1) Menu principale

Contiene i comandi principali del software (logirscita, comandi di visualizzazione, comandi reladlle lavorazioni,
ecc...)

2) Barra degli strumenti

Contiene alcuni pulsanti corrispondenti ad altrétiafunzionalita del software (login, selezionelimgla lavorare, co-
mandi relativi alla fase di editing...)

3) Lista degli strati logici
Riporta I'elenco degli strati logici del softwargyi quali possono essere effettuate diverse omavia@aricamento in
grafica, zoom, attivazione tematismi ed etichetteutiljzzando i comandi presenti sopra la lista agpucomandi del

menu contestuale che si apre cliccando col tagalsu un singolo strato.

Gli strati logici principali previsti dal softwarsono:

¢ Comune
* Foglio

* Particelle
* Suolo




+ Piante

* Isole

e Zone di sospensione

» Overlay (strati aggiuntivi, es.: condizionalita)

4) Sezione di selezione delle entita

Questa sezione € destinata alla visualizzaziorka eelezione di singole entita e si compone ditmoaschede, selezio-
nabili mediante le “tabsheet” situate nella padeda:

e Layers: Mostra I'elenco dei layer attivabili sulla grafica

* Blocks: Mostra I'elenco delle isole aziendali presentiaeglsta corrente

e P.Lav.: Mostra I'elenco delle particelle in lavorazionegente nella vista corrente
 Part.: Mostra I'elenco di tutte le particelle (da lavaga non) presenti nella vista corrente

A seconda della scheda selezionata, sopra ladigta entita saranno disponibili alcuni pulsantirspondenti ad altret-
tante funzioni attivabili sull’entita selezionata.

N.B.: Si noti che sulla lista delle entita € semppessibile applicare la selezione multipla di piinihe combinando op-
portunamente i tasti SHIFT e CTRL con il click dehouse

5) Finestra grafica

E’ la finestra di lavoro in cui possono essere afigzati e selezionati i vari oggetti grafici edgofoto.
Nella parte superiore presenta una serie di comandi

(£ .
,'-— Zoom in
’ Zoom out

Zoom precedente

Zoom finestra

s Zoom predefiniti - Consente di effettuare uno zoom predefinito sgtifica, scegliendo tra una delle tre
seguenti possibilita: Limite foglio, Isole, Scald300

[m Visualizzazione mappa catastale> Consente di caricare in grafica una mappa cétasialezionandola
dall'elenco delle mappe disponibili per I'area @memente visualizzata. La mappa verra automaticteme
mossa dalla grafica al successivo caricamentoodgibf

Imposta delta xy ortofoto > Consente di impostare alcuni parametri relativoabfoto di sfondo:




Parametri ortofoto

Delta # mt 1]

Delka i mk a

l Azzera ] [ 2 Punti ] [ Legagi da lim. particella Chiudi
Luminosita

Conkrasko

Saturazione

y

e Parametri di shift orizzontale (X) e verticale (\ell'ortofoto di sfondo rispetto al vettorialed possibile
specificare direttamente i valori o ricavarli mad@selezione di due punti sulla grafica, con omité mas-
simo di 10 metri di shift lineare in ciascuna dice®

e Luminosita

¢ Contrasto

e Saturazione

IMPORTANTE: Il delta impostato & sempre relativol@rtofoto correntemente selezionata e non ha alcun
effetto sulle altre ortofoto!

Il pulsanteAzzeraconsente di resettare il delta impostato, mehanti consente di impostare un delta me-
diante selezione di due punti direttamente sulidica.

Con il comandd_eggi da lim. particellaé invece possibile impostare il delta dell'ortafoecuperandolo da un
delta gia memorizzato precedentemente su una @iéatitella vista corrente.

Verra prospettata una lista con un elenco di pellticsu cui € impostato il delta, con i relativigaetri di shift
sulle coordinate X e Y:

Elenco delle particelle con shift PZ|

Delbak Delbat Park Annulla

A0 - NAVELLL F.35 Park. 135

Applica

Scegliere il delta desiderato e premapplica per impostarlo come delta corrente.

IMPORTANTE: |l delta eventualmente impostato sulftofoto corrente verra memorizzato sul sistema al
termine della fase di editing su tutte le particeltoinvolte nella lavorazione. Questo consentiraecuperarlo
successivamente, utilizzando I'apposito comando ggeda lim. particella” presente nella finestra dmpo-
stazione delta xy ortofoto.




g Misura > Effettua una misurazione di perimetro e area gyitdica (effettuare un click sulla grafica conat
sto sinistro del mouse per ogni vertice della pwih da disegnare, quindi premere il tasto desttorbuse per
terminare la misurazione e visualizzare i valoraia e perimetro)

g Selezione ortofoto di sfondo> Consente di selezionare (e visualizzare autonmaBote sulla grafica)
I'ortofoto desiderata da un’apposita lista

4 . . . . . . . .
—+ Visualizzazione ortofoto impostata—> Consente di caricare sulla grafica un set di ottoprecedentemente

impostatg(vedere comando precedente)

N.B.: Gli ultimi due pulsanti sono ripetuti quattrovolte (con colorazioni differenti), perché consemip di impostare
fino a guattro diversi strati di ortofoto da poteelezionare rapidamente durante la lavorazione

Nell'angolo in alto a sinistra della finestra gcafivengono sempre visualizzate le istruzioni solerazioni da eseguire
(a seconda dei comandi selezionati di volta inayadt'indicazione del layer corrente (tra parentesdre):

Click =umappa per zelezionare un ogoetto [l=ole]

Si noti che per selezionare gli oggetti sulla gra® sufficiente cliccare su di essi.
La selezione & incrementale, nel senso che adctigkiviene aggiunta la nuova entita alla selezicogente.
Per annullare la selezione attuale (singola o pialti € sufficiente cliccare con il tasto destrd m@use in un punto

qualsiasi della finestra grafica, oppure utiIizzﬁrpuIsante@ presente nella sezione di selezione delle erditheda
Layers.
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CARICAMENTO DEGLI STRATI LOGICI

Per iniziare ad operare € necessario innanzitaticare nell’apposita sezione gli strati logicica si andra a lavorare.
Questo puod essere fatto in due modi:

Caricamento di un foglio dall’elenco di lavorazione corrente
E’ possibile caricare un foglio (e i relativi sirabrrelati) selezionandolo dalla lista dei fogérpcui sono presenti parti-
celle sull'elenco di lavorazione corrente (quekdegionato subito dopo il login).

o . . [ . . . ge . . . - . . . -
Per fare cio, cliccare il pulsan , impostare gli eventuali filtri desiderati, quirstlezionare la provincia, il comune e
il foglio nelle relative finestre:

Consulta elenco di lavorazione @
|Filtra da lavorare ~ | [Fitra vassoio utente [ Lavora ] | annulla ]
| Selezionare settore V_I :Seleziunare lavorazione ~
Prowincia Foglio

Cod. p... | Descrizione Isale Faglio Part Back off |
o017 BRESCIA 53 | 27 4 B.O.
37 2 B.C,
45 4; B.Cu
53 & B.C.
55 2 B.O.
65 72 B.C,
o 4
1
&
2
4
2
Comung
| Codicon | S Descrizione Isole | |98 4 B.C
039 CARPENEDOLO 3 i i B
07g GHEDT 2
113 MONTICHIART 29
043 CASTEMEDOLO 1
03z CALCIMATO tt
osz LOMATC 3
0s0 GOTTOLENGD 3
034 CALYISAMND i1

| filtri impostabili sono:

< Filtro di lavorazione: E’ possibile filtrare le isole/particelle in baako stato di lavorazioneFiltra lavorato, Filtra
sospese, Filtra da lavorar&lessun filtro

« Filtro settore: E’ possibile filtrare le isole/particelle in baaappartenenza ad uno specifico settore

« Filtro lavorazione: E’ possibile filtrare le isole/particelle in baaktipo di lavorazioneCampq Satellite Fotointer-
pretazione

« Filtro “vassoio utente”: E’ possibile filtrare le sole isole/particelle @ige nel vassoio associato all’'utente corrente
(per ulteriori dettagli relativi al “vassoio utehigonsultare IAppendice §

Si noti che nelle varie finestre (provincia, comufoglio) viene anche indicato il relativo numerigpdrticelle che soddi-
sfano il filtro selezionato.

Inoltre, nella finestra relativa al foglio € preselieventuale indicazione di “foglio segnalatdBack-Office”.
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Una volta terminata la selezione, premere il pubskavora per caricare il foglio nella lista degli stratgioi.
Oltre allo strato relativo al foglio, verranno amtaticamente caricati anche i seguenti:

Tipo 1o Descrizions

. Particelle Foglio 7 NAVELLTF. 7 )
e  Suoli Patt, Wista corr,  Particells
«  Piante @ Suolo Wiska corr, suolo
« Isole aziendali El S.Mass  Viska corr, Refresh
«  Poligoni di sospensione (E] 1scle Yista corr,  Isole
e Overlay (es.: Condizionalita) (1] sosp Yista corr, Sospension

\ ey Wista corr, Condiz, 2008 /

Caricamento di un comune/foglio generico

Cliccare sul pulsant situato sopra la lista degli strati, quindi sedeare il tipo di elemento che si intende aggiunge-
re (comune o foglio).

Specificare (o ricercare) gli estremi del comureventualmente del foglio da inserire:

Ricerca comune

Ricerca per:  Codice comuns Risulbati ricerca
| | | Inizia ] | d Codice Mome
Ditare il cirterio di ricerca MAVELLD

Ricerca per:  Mome comune

NAYELLT [[ mida |
Ditare il cirterio diricerca

Finisce -
Annulla

Ricerca comune

Ricerca Foglio @

1) Codice comune
E] | Fasz

2) Sezione comunale

E | =- Contiene spazio

Sezi.., Morme

3) Foglio catastale

B

Foglio N

mmla\u‘l-&wm»—

10
11 ¥

i
| annulla

Ricerca foglio
12




Una volta confermato l'inserimento, i nuovi stredimpariranno all’interno della lista degli stratgici:

Tipo o Descrizione
|[FlFaglic 7 MAYELLIF, 7
Part, Wista corr, Particelle
[E Sunlo Wista corr, sualo
@ S,Mass  Wiska carr, Refresh
@ Isole Wista corr, Isole
|I| Sosp Viska corr. Sospensioni
E] ot Wista corr, Condiz, 2005

S00g 0175015,.,  Bignothi Alberto
Comune  FE52 MAYELLT
El Foglio 7 FaszF. 7
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OPERAZIONI SUGLI STRATI LOGICI

Una volta caricati gli strati logici nella relatiliata, &€ possibile effettuare su di essi divenserazioni.

Caricamento in grafica di uno strato logico

Per caricare in grafica le entita di uno stratodogossono essere utilizzati i seguenti comandi:

Carica un nuovo strato logico nella lista (comarfeglio)

0D a

Rimuove lo strato logico selezionato dalla listsmgiona esclusivamente con lo strato logico dgiifo

[yl

Carica lo strato selezionato effettuando uno zdela vista su di esso

[ml

Carica lo strato selezionato, preservando la isteente

5|

Rimuove dalla grafica lo strato selezionato

Si noti che gli strati correlati a un foglio (pasile, suoli, isole aziendali, poligoni sospensjaneerlay...) vengono cari-
cati per via topologica, ossia vengono caricatduss@mente le entita appartenenti allo strato tedono all'interno
della vista corrente sulla finestra grafica. Di seguenza, & evidente che maggiore sara lo zoomejmae sara il cari-
camento della grafica, mentre piu ci si allontaiilpcaricamento risultera lento (perché aumehtaumero di entita da
visualizzare).

Al caricamento di un foglio in grafica, vengonoicate di default le sole isole da lavorare e viattvata I'etichetta re-
lativa al tipo di isola (ACC=Accoppiata, DIS=Disappiata).

Menu contestuale di uno strato logico

Ad ogni strato logico & associato uno specifico ineantestuale, attivabile cliccando con il taststdedel mouse in
corrispondenza dello strato stesso.

Come detto, il menu contestuale & specifico per sigato logico, e in particolare si possono averseguenti tipologie
di menu contestuali:

e Foglio: I menu contestuale consente, attraverso le pBmeci, di caricare nella sezione delle entitjpdeticelle
appartenenti all'area di lavoro (ossia presentiedahco di lavorazione corrente), tutte o sololtpuda lavorare, op-
pure le isole aziendali del foglio, tutte oppuréosguelle da lavorare oppure solo quelle presegltvassoio associa-
to all'utente corrente (per ulteriori dettagli rlaal “vassoio utente” consultareAppendice &

SFogio 18 CALYISANO . 18 oLl
Carica area di lavoro (Tutte le particelle)
Carica area di lavora (Da lavorare)

Carica isole del Foglio (Tutte le isole)
Carica isole del Foglio (Da lavorare)
Carica isole del Foglio (Vassoio utente)

Elenca particele del foglio

Seqnala foglio al backaffice

N.B.: Se si carica 'area di lavoro verra popolatadtalidelle entita corrispondente alla schedaav. (Particelle
dell'area di lavoro), mentre se si caricano leasadrra popolata la lista della schélacks (Isole aziendali).
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La voceElenco particelle del foglicconsente di visualizzare una lista delle partcphesenti sul foglio, dalla quale
e possibile selezionare e zoomare sulla graficaspraifica particella:

Dialog

Particella i

Iy

1
2
3
4
5
&
7
]
in
11
12
13
14
15
16
17
18

[ Scegli ][ Annulla }

Infine, la voceSegnala foglio al back-officeonsente di inviare una segnalazione di “foglin pooblemi” al Back-
Office. Selezionando tale comando viene richigsiaserire una nota relativa al problema riscantsaul foglio
(che sara visualizzabile tramite SITIClient), quirdoglio verra marcato come “segnalato al Badfic@".

| fogli segnalati al BACK-OFFICE possono essereniailiati dalla presenza dell'indicazio®eO. nella terza co-
lonna della finestra di selezione del foglio deokare partendo dall’elenco di lavorazione:

Consulta elenco di lavorazione @
|Filtra da lavorare bt i [ Lavora ] [ Annulla ]
Provincia Foglio

Cod, p... | Descrizione Part Foglio Patt Back. off G

(0151 ENM& L] 53 7 B,
54 15 B.O.
55 5 B.CQ.
56 30 B.O.
57 18 B.O.
55 31 B.O.
59 10 B.Q.
&0 3 B.O.
61 9 B.C.
62 3 B.O.
63 9 B.O.
&4 1 B.O.
65 2 B.C

S &7 13 B.0.

codyciiy | 5 Descrizione Part 68 12

014 PIAZZA ARMERIN 70 = - B,

015 PIETRAPERZLA S40 71 5 B0,
7z 10 B.O.
73 25 B.Q.
76 1 B.C
¥ z B.CQ.
79 1 B.O.
g0 21 B.C.
g1 15 B.C
gz g B.C.
a3 9 B.O.
a4 24 B.C.
85 5]
g6 10 B.C.
it 4 B.O.
g9 g B.O.
L] 11 B.C
91 g E.C,
94 11 B.O. v

Suola Il menu contestuale consente di attivare/disaité\l tematismo relativo all’intervallo temporalelavorazio-
ne (VERDE = suolo lavorato nelle ultime 24 ore; FBO5= suolo lavorato piu di 24 ore fa) e le etichetiative al
codice varieta di ogni poligono di uso del suolo:
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Toom finestra 1%punta

Isole: Il menu contestuale consente di attivare/disatéwtematismi ed etichette sulla grafica:

Zoom finestra 1 punto

‘o

o0 Tematismi: E’ possibile attivare/disattivare in grafica i tetismi relativi al tipo di isola (Accoppia-
ta/Disaccoppiata), al tipo di lavorazione (Fotoiptetazione/Campo/Satellite) e allo stato di lazamae
(lavorata/non lavorata/sospesa)

0

Etichette: E’ possibile attivare/disattivare in grafica léchette relative al tipo di isola (ACC=Accoppiata;
DIS=Disaccoppiata), al tipo di lavorazione (F=Faterpretazione; C=Campo; S=Satellite) e al tipoati-
trollo (A=Ammissibilita; C=Condizionalita; A+C=Amnssibilita e Condizionalita)

Particelle: Il menu contestuale consente di attivare/disattve etichette relative al numero di particella

Scatta Si tratta dello strato logico relativo ai puniisgatto per le foto di campo. | menu contestuatics
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Foto c. :

Aggiungi punto di scatta Consente di inserire sulla grafica un nuovo putitecatto da associare poi ad
una foto di campo. Dopo aver inserito il punto chtso verra chiesto di inserire un secondo punticti-

vidui la direzione dello scatto, che verra poi n@ggentata in grafica tramite una frec

Associa foto jpg a punto di scattoConsente di associare una foto di campo presehtdesystem locale
ad un punto di scatto. Per fare cid & necessananzitutto selezionare sulla grafica sia la paltice cui il
punto di scatto e relativo, sia il punto di scattoui associare la foto. Fatto questo, seleziondrmonando
verra richiesto di selezionare la foto da asso@apmunto. E’ possibile visualizzare le foto di qaorinserite
sul sistema caricando in grafica lo strato logiEoto c.”

Cancella scatto selezionatoConsente di cancellare un punto di scatto saterio sulla grafica (layer
“Campo scatti”). N.B.: Punti di scatto e foto di campo sono due layedipendenti, pertanto i rispet-
tivi elementi vanno _cancellati individualmente: leancellazione dell'uno non implica anche la cancail
zione dell’'altra e viceversa!

Si tratta dello strato logico relativo alle dadi campo memorizzate sul sistema. | menu corda@stono:

Visualizza foto selezionataConsente di visualizzare a video una foto di acangmpo aver selezionato sul-
la grafica un punto corrispondente ad una fotcadigo caricata sul sistema (layer “Campo foto”)
Cancella foto selezionataConsente di cancellare una foto di campo selet#osulla grafica (layer “Cam-
po foto”). N.B.: Punti di scatto e foto di campo sono due layedipendenti, pertanto i rispettivi ele-
menti vanno_cancellati_individualmente: la cancelfione dell’'uno non implica _anche la cancellazione

dell’altra e viceversal!

Altri strati : Per tutti gli altri strati & disponibile escluaimente la voce di menu “zoom estensione”, che coashk
effettuare uno zoom sulla finestra grafica suléna estensione dello strato logico
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GESTIONE DEI LAYER

Selezionando la schetlayersnella sezione di selezione delle entita, & pdssditivare/disattivare i layer da visualizza-
re sulla finestra grafica.

Per fare cio, selezionare il layer desiderato enpre il pulsanta per attivare il layer, oppure il pulsaﬂ per disat-
tivarlo.

Nella lista i layer vengono preceduti da un’icon&alore giallo oppure grigio per indicare se soispettivamente atti-
vati o disattivati:

Descrizione on
G Crtofoto on
G Area lav, on
G Cornune an
E} Tavale on
E Isnole aff
Clrarticells an
Hlsudlo off
D Sospensiani on
[ sucla refresh on
[ condiz. 2005 an

Nella scheda dei layer sono inoltre disponibikgsenti comandi:

Consente di attivare/disattivare lo SNAP sul lagglezionato (utilizzabile solo in fase di editing)

Effettua uno zoom nella finestra grafica sull'esiene del layer selezionato

Consente di selezionare sulla grafica le entigaratadono all'interno della finestra disegnata

Q&6 90

Visualizza una serie di informazioni relative adletita selezionate per il layer corrente.
Allo stato attuale tale funzionalita € disponibésclusivamente per i lay@&articelle (Informazioni particella),
Isole (Informazioni Isola) eshapefilg(informazioni alfanumeriche dell’entita selezicmat

Annulla tutte le selezioni effettuate sulla grafic

GESTIONE DELLE ISOLE

Selezionando la sche@ocks nella sezione di selezione delle entita si acedlddista delle isole aziendali caricate sulla
grafica.

Nella lista vengono riportate tutte le isole ca®cper il foglio corrente (vedi menu contestualatreo al Foglio), con il
relativo ldentificativo, la superficie in mq, il dice del comune, il tipo di lavorazione (F=Fotoiptetazione; C=Campo;
S=Satellite), il tipo di isola (ACC=Accoppiata; BiBisaccoppiata) e lo stato di lavorazione dell&sg¢lL=Lavorata;
N=Non lavorata; S=Sospesa).

N.B.: Un’isola viene considerata:

« LAVORATA : Se tutte le particelle che la compongono sone $&@orate
« NON LAVORATA : Se almeno una delle particelle che la compongmmoé stata lavorata
« SOSPESA Se tutte le particelle che la compongono sonie $&orate e almeno una di esse risulta sospesa

Nella sched&locks sono inoltre disponibili alcuni comandi, tutti aéli alla specifica entita selezionata nella lidele
isole:

18



T Effettua uno zoom sull’entita selezionata (con scala tale da non far risultare sgranata I'ortjfet seleziona

automaticamente I'entita sulla grafica

& Seleziona all'interno della lista I'entita (o lat#a, in caso di selezione multipla) selezionatbasgrafica, in

modo da poter agire su di essa (0 su di esse)lcaltrgcomandi disponibili
Ricarica in lista e in grafica le Isole presefitirderno dell’area correntemente visualizzata

m Consente di disegnare una zona di sospensionibuatidole il relativo codice ed inserendo un’evatd nota

aggiuntiva. Una volta terminato il disegno del goho di sospensione, tutte le particelle che irtsaso tale zona ver-
ranno automaticamente sospese con il corrispondeniee di sospensione.

N.B.: | poligoni di sospensione presenti all'interdella vista corrente possono essere visualizasitando in grafica il

relativo strato logicogosp e attivando il layeSospensioni

Per rimuovere un poligono di sospensione, selediosalla grafica e utilizzare la voce di melndvorazione> Cancel-
la poligono sospensione selezionato
Tale comando rimette le particelle intersecatepdéfjono in statala lavorare

ﬂ Apre la finestra di visualizzazione delle inforriwaz relative all'lsola selezionata sulla lista

GESTIONE DELL'AREA DI LAVORO

Selezionando la schedd Lav. nella sezione di selezione delle entita si acalielista delle particelle appartenenti
all'area di lavoro (ossia presenti nell'elencoalidrazione corrente).

Nella lista vengono riportate tutte le particeltaualmente caricate (ad esempio attraverso il spordente comando del
menu contestuale relativo al Foglio), con gli esireatastali (comune, foglio, particella, subaltgrrio stato di lavora-
zione (L=Lavorata; N=Non lavorata) e I'eventualelice di sospensione.

Nella schedd. Lav.sono inoltre disponibili alcuni comandi, tuttiagli alla specifica entita selezionata nella lidedle
particelle dell'area di lavoro:

+

&

Effettua uno zoom sull’entita selezionata (con scala tale da non far risultare sgranata I'ortwjfet seleziona
automaticamente I'entita sulla grafica

& Seleziona all'interno della lista I'entita (o lat#a, in caso di selezione multipla) selezionatbasgrafica, in

modo da poter agire su di essa (0 su di esse)lcaltrgcomandi disponibili
Ricarica in lista le Particelle dell’Area Di Lavmpresenti all'interno dell’area correntemente sigzata

m Consente di disegnare una zona di sospensionibuatidole il relativo codice. Una volta terminatalisegno
del poligono di sospensione, tutte le particelle ofiersecano tale zona verranno automaticamespeese con il corri-
spondente codice di sospensione.

N.B.: | poligoni di sospensione presenti all'interdella vista corrente possono essere visualizasitando in grafica il
relativo strato logicogosp e attivando il layeSospensioni

Per rimuovere un poligono di sospensione, selediosalla grafica e utilizzare la voce di meldvorazione> Cancel-
la poligono sospensione selezionato
Tale comando rimette le particelle intersecatepdéfjono in statala lavorare

ﬂ Apre la finestra di visualizzazione delle inforritaz relative alla Particella dell’Area Di Lavorelszionata
sulla lista.
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GESTIONE DELLE PARTICELLE CARICATE

Selezionando la schedrart. nella sezione di selezione delle entita si acaddelista di tutte le particelle attualmente
caricate (quindi non soltanto quelle appartendhtiraa di lavoro!)

Nella lista vengono riportate tutte le particelttualmente caricate (ad esempio attraverso il colm&arica isoledel
menu contestuale relativo al Foglio), con i reliadistremi catastali (comune, foglio, particellahalterno).

Nella sched@art. sono inoltre disponibili alcuni comandi, tutti agli alla specifica entita selezionata nella lid&lle
particelle dell'area di lavoro:

+

=

+

Effettua uno zoom sull’entita selezionata (con scala tale da non far risultare sgranata I'ormfet seleziona
automaticamente I'entita sulla grafica

= Seleziona all’interno della lista I'entita (o let&a, in caso di selezione multipla) selezionatiasgrafica, in

modo da poter agire su di essa (o su di esse)lcaltrgcomandi disponibili
Ricarica in lista e in grafica le Particelle presall'interno dell’area correntemente visualizat

m Consente di disegnare una zona di sospensionibuatidole il relativo codice. Una volta terminatalisegno
del poligono di sospensione, tutte le particelle ofiersecano tale zona verranno automaticamespeese con il corri-
spondente codice di sospensione.

N.B.: | poligoni di sospensione presenti all'interdella vista corrente possono essere visualizaaitando in grafica il
relativo strato logicogosp e attivando il layeBSospensioni

Per rimuovere un poligono di sospensione, selediosalla grafica e utilizzare la voce di melndvorazione> Cancel-

la poligono sospensione selezionato
Tale comando rimette le particelle intersecatepdéfjono in stataa lavorare

. Consente di accedere alla sezione di gestione dalta arboree associate all’entita selezionatafesto caso
occorre selezionare una sola particellal)

ﬂ Apre la finestra di visualizzazione delle inforriwad relative alla Particella selezionata sullaais

Gestione unita arboree

Per accedere alla sezione di gestione delle urigree, selezionare una particella nella listaispondente alla scheda

Part., quindi premere il pulsant..

Si aprira una finestra contenente la lista deliégauarboree presenti sulla particella selezionata:
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Elenco unita arboree _]

Id Tipo Supe {mg) Piante Sesti Anno (E&ii
1 QLI 1245 37 Ox0 a 9
3 ALTRE 1245 7 600 % 700 1996 8
2 OLIO 1245 23 600 700 1936 g
[ Dettagli unita ] [ Cancella unita
1
[ Crea unita ] | b [ Salva ] [ Annulla

Da questa finestra é possibile:

1. Visualizzare ed eventualmente modificare i dedgli di una unita arborea

Selezionare una unita arborea dalla lista e prefhpudsanteDettagli unitaper accedere alla scheda dell’'unar:

Dettagli unita arborea [g]

Codice units arbores
1 OLIO s 5

Anno implanta | 2001 |

Superficie {mg) | 1245 Fiante supplementari [ | Paligona |
— —_— suolo: |
Murnera piante | 37 | Di cui prad | 37 |
Sesti {cm) | i} | b8 | i}
e E —  Piante: | 1)1 - 3 piante
Tipo impianto | | SESTO REGOLARE v |
|
Tipa piante | 0 MORMALE 2|
Farma di iu MON IMPOSTATO A variets [0 on MPOSTATD A
allevamento |01 GLOBO w 001 CASALIYA B
02 vas0 003 FAVAROL ]
03 WASO POLICONICO = 005 GARGMNA
04 WAS0 CESPLIGLIAT 007 MIMICOL
05 MATURALE = 009 NEGRAL
0 SIEPOME 011 RAZA
|07 MONGCONG ¥ 013 TREFF
Destinazions | 0 MON IMPOSTATO | gég EEE;SSTER
produttiva |FlEREENE 021 FORT
ZLEMEGS 022 ROSSANELLG
024 CAMPOSTARA
026 READARA
128 I g
030 RIONDELLA
032 ROSARA
Codice regione D LONDOLING M

NAN BTARICLICT A

[ K l[ Annulla l

All'interno della scheda é possibile visualizzartiti dettagli relativi all'unita arborea ed evaatmente modificarli.
| parametri di dettaglio impostabili per ogni sifeganita arborea sono i seguenti (quelli riportagrassetto sono obbli-
gatori):

e Anno impianto

e Superficie (in mq)

« Flag piante supplementari

*  Numero di piante totali

¢ Numero di piante produttive
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e Sesto sufila (in cm)

e Sesto tra file (in cm)

e Tipo di impianto

* Tipologia piante

e Forma di allevamento

« Destinazione produttiva

* Codice regione

» Poligono suolo collegato (selezionando un poligsmolo dalla lista, questo viene automaticamenigeeviato
sulla grafica)

e Gruppo piante collegato (selezionando un gruppmatite dalla lista, queste vengono automaticam&ritienziate
sulla grafica)

* Codice varieta

Una volta terminato, premef@K per confermare le eventuali modifiche apportapguoeAnnulla per annullarle.

2. Cancellare una unita arborea presente nella liat

Selezionare una unita arborea dalla lista e prethpudésanteCancella unitaper rimuoverla.

3. Creare una nuova unita arborea

Selezionare la tipologia di unita arborea dall’agifeocombo:

[ Dettagli unita I [ Zancella unita I

l Crea unita I | \"' LSalva ] I annulla
0 TUTTE LE ARBOREE
1 YIMNG

3 AGRUMI
4 Fhia

S ALTRE
& PERE/PESICHE
7 CICLO BREVE

Quindi premere il pulsant€rea unitaper accedere alla scheda unar in cui inserirei fpdirametri relativi all’'unita arbo-
rea (anno impianto, superficie, numero piante,sestieta, ecc...):

Una volta terminato I'input dei dati dell’'unita antea, premer®K per confermare l'inserimento, oppukanulla per
annullare.

Terminate le operazioni sulle unita arboree, prerBatvanella finestra principale per confermare le evaltmodifiche
apportate (modifica dati unita esistenti, cancéliag unita, creazione nuove unita), oppure prerAarallla per annulla-
re tutte le modifiche e ripristinare la situazigrecedente.

N.B.: Si noti che tutte le eventuali modifiche appate alle unita arboree associate alla particeliaangono in locale
e non vengono effettivamente memorizzate sul sigg@entrale finché non si preme il pulsante “Salvalella finestra
principale di gestione delle unita arboree.
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EDITING GRAFICO

Per accedere alla sezione di editing grafico digelte, suoli, piante e overlay, cliccare sul puite! della barra degli

strumenti.

N.B.: Si noti che prima di entrare in fase di edilj & necessario aver selezionato e caricato in ga@falmeno una
volta) una specifica annualita di ortofoto, che w@rmemorizzata come annualita di riferimento per lavorazione. Se
cio non é stato fatto, verra visualizzato un mesgiaqdi warning e non sara possibile accedere akesé di editing:

Editing error

| | E Perentrare in editing & necessario selezionare esplicitamente una annualita ortofoto
-

N.B.: Prima di entrare in editing & anche necessaselezionare le isole su cui si intende lavorairecaso _contrario
sara visualizzato un messaggio di warning.

Per fare ci0, selezionare il layer isole dalla bstlei layers e selezionare sulla grafica una o jBsole

La lavorazione effettuata verra salvata esclusivarteall’interno delle isole selezionate, il che gifica che anche se
si maodifica il suolo esterno alle isole, tali modihe verranno perse.

Una volta entrati in fase di editing verra visuadita una finestra aggiuntiva contenente tutti i @odn necessari per la
lavorazione di limiti di particella, appezzamenb\eerlay (es.: Condizionalita):

@ M, pol sel, .. H
[ Faticelle ' Suolo i Dverlay / Codice u

Laver corrente:  Arealav. Pulisci sel. Superficie (Ma) |

Stato colt,

Tale finestra presenta 4 schede, ciascuna coridgme all’editing del relativo strato GIS:

* Particelle

* Suolo
e Overlay
*« Piante

Cliccando su ciascuna scheda si accede alla sedidtanorazione del relativo strato, ciascuna ¢aredzata da specifici
campi e comandi.
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Durante la fase di editing di un poligono (suoleerday) & possibile effettuare I"undo” dell’'ultimeertice disegnato,
cliccando sul pulsantdndo verticeche compare al momento dell’attivazione dell’edijti

Edit attivo [X]

N.B.: Tale funzionalita & disponibile esclusivamenper i comandi “Disegna poligono” e “Taglia poliqw”.

Una volta terminata la fase di lavorazione, peirastalla fase di editing sono disponibili i segti@omandi:
B Salva tutte le lavorazioni effettuate ed esceadalbe di editing

ﬁ Annulla tutte le lavorazioni effettuate ed eschadf@se di editing

N.B.: Una volta salvate le lavorazioni effettuateichnte la fase di editing, il software procederavarificare una per
una tutte le particelle coinvolte nelle lavorazigmharcandole automaticamente come “lavorate”, n&lso in cui 'uso
del suolo sia stato completato, oppure come “deola@re”, nel caso in cui I'uso del suolo non ristilcompleto.

Nei prossimi paragrafi verranno illustrate nel dglio le modalita di lavorazione specifiche peuvatiro possibili strati
GIS: limite particella, suolo, piante, overlay.

Editing del limite di particella

Cliccando sulla sched?articelle si accede alla sezione di editing dei limiti ditp=ella:

Particelle { Suolo ), Overlay ), Fiante /

Laver corrente:  Particells Pulisci sel,

In questa sezione sono disponibili solo alcuneifimaita base, quali lo spostamento dei verti@ edncellazione di una
0 piu particelle:

r.:-. . . pn . . . . . -
Consente di modificare il limite catastale di yaaticella, spostando un vertice 0 un segmentvqiés

@ Consente di modificare il limite catastale di yraaticella, attraverso un operatore di “calamitaé ¢onde i ver-
tici vicini in un unico punto indicato sulla gradi¢calamita vertice)

Applica la procedura di pulizia delle geometrile @articelle selezionate

N.B.: Le operazioni di editing catastale possons&® applicate esclusivamente alle particelle intein lista di lavo-
razione.
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Editing dei poligoni di uso del suolo

Cliccando sulla schedduolosi accede alla sezione di editing dei poligonisth del suolo:

"3’1‘\ M. pol sel, | 1 u
Particelle :}\.SI:II_Jlﬂr,{I Dhrerlay) }\ Fiante l,"" Codice .EuEuEu . u

Lawer corrente:  Suolo Pulisci sel, Supetficie (Mg) | 16174

Skako colk,

| COLT. ORDIMARIA H

N.B.: E' importante osservare che per poter appliea comandi di editing deve essere selezionato €dmyer corren-
te il suolo. Per fare cio, occorre selezionare tédger dalla lista layer o, in alternativa, € poblie impostarlo automa-

ticamente premendo sul pulsamu posto a fianco del campo N. pol. sel.

Nella sezione di editing del suolo sono presesgiguenti comandi per la lavorazione dei poligonitdizzo del suolo:

Consente di disegnare un nuovo poligono di ussudelo, ritagliando i poligoni gia presenti sul magoligono
disegnato

Consente di disegnare un nuovo poligono di usaulab, ritagliandolo sui i poligoni gia presenti

®)

Consente di cancellare i poligoni di uso del sis@®zionati sulla grafica

‘-:‘,'3{ =
(=1

Consente di tagliare un poligono di uso del s@sistente in due o piu parti, disegnando una pekliche inter-
seca il poligono in corrispondenza dei punti dagliiare

B

Consente di accorpare in un unico poligono dugiggligoni selezionati sulla grafica

Consente di importare un poligono di uso del suadsia di disegnarlo automaticamente ricavandalart dei
seguenti layerisole, particelle area di lavorq suolo refresh, poligoni GP¥.erranno importati esclusivamente

i poligoni del layer in oggetto selezionati sullafica. Tali poligoni saranno poi ritagliati sugventuali poligo-

ni di uso del suolo gia presenti, che verranno dengreservati durante I'operazione di importazione.
Nel caso dei poligoni GPS €& possibile scegliergtagliare i poligoni da importare o quelli preesisti, selezio-
nando la rispettiva voce di meriiDa layer poligoni GPS (ritaglia importt)” oppure ‘Da layer poligoni GPS
(ritaglia suolo presente)”

G Consente di generare automaticamente un poliganasd del suolo ricavandolo da un gruppo piante.
Per utilizzare tale comando, € necessario innatziselezionare un gruppo di piante dalla scheidate della
finestra di editing, dopodiché cliccando sull'icomaoggetto verra generato automaticamente il paligsuolo
che costituisce I'ingombro delle piante selezion8ieoti che tale poligono verra automaticameitégliato su-
gli eventuali suoli gia esistenti.

N.B.: Per disegnare un poligono occorre effettuamm click col tasto sinistro del mouse per ogni nupvertice del
poligono. Per terminare il disegno premere il tagdestro (il poligono verra chiuso automaticament®n & necessario
ribattere il primo verticel).

In_particolare, ogni poligono di uso del suolo digeato verra ritagliato automaticamente sullo strat@ttoriale delle
particelle, pertanto poligoni di uso del suolo chen ricadono su alcuna particella non saranno sata
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Man mano che si selezionano sulla grafica uno oppiigoni di uso del suolo verranno riportati naini di destra i

seguenti valori:

* N. pol. sel.: N° totale di poligoni selezionati sulla grafica

* Codice:

Codice varieta dei poligoni selezionati: se tuftioligoni presentano il medesimo codice, questoaver

visualizzato con il suo valore, in caso contragora visualizzato un segno “+” ad indicare cheligmmi selezionati

presentano codici differenti
Superficie complessiva dei poligoni selezionati

e Superficie (Mq) :

» Stato colt.: Stato di coltivazione dei poligoni selezionati:tgti i poligoni presentano il medesimo stato dtiva-
zione, questo verra riportato all'interno del camipacaso contrario verra visualizzato un segnodetindicare che i
poligoni selezionati presentano stati di coltivaeaifferenti

N.B.: Per annullare la selezione corrente di poligiosulla grafica, oltre a premere il pulsante destdel mouse € pos-

sibile utilizzare il pulsante “Pulisci sel.”

E’ possibile impostare (o modificare)dbdice varietadi uno o piu poligoni selezionati sulla graficdiccando sul pul-

santa situato a fianco del camp@odice

Filtro sui codici:

Cod Filtra
] TUTTI I CoDICT
ACC ACCOPPIATO
D15 DISACCOPPIATO
Codice utilizzo:
Cod Utilizzo
a TUTTI I CODICT
1 CEREALI
2 FORASSERE MON SEMIMABILL
3 FORMGGERE SEMIMNAEBILI
4 FRUTTA & GUSCIC
5 LEGUMIMNGSE
& ORTAGEI
7 WIVALD
g FIAMTE ARBOREE
9 ALEERI DA FRUTTA
10 PIAMTE ARBUSTIVE
11 FIAMTE ARCMATICHE
12 FIAMTE DA FIBRS
13 FIAMTE INDUSTRIALL
14 FIAMTE COLEIFERE
15 PROTEICHE
16 SUPERFICI NOM SEMINABILI
17 SUPERFICI SEMIMABILI

Codice varieta:

Cod Yarieta Lk, . |
1 GRAMTURCO {(MAIS) 1 |
aRAMD (FRUMENT ) DURO 1
o] ORZO 1
12 GRAMNO SARACENC 1 3
192 RISCME il
20 ALTRI CEREALI DEPALPERANTI (A P... 1
200 GRAND (FRUMENTO) TENERC 1
201 SEGALE 1
202 AVENS 1
203 SORGOD 1
103 ERBAIC DI GRAMIMACEE 3
104 EREAIC DI LEGUMINOSE 3
105 ERBAIC MISTO E ALTRI 3
107 PRATO E PRATO PASCOLO DI GRAM... 3
108 PRATO E PRATO PASCOLO DILEGU.., 3
109 PRATO E PRATO PASCOLO MISTO 3
205 LEMTICCHIE, CECI, YECCE, CICERC,,, 5
52 CARCIORD =]
83 CAROTA [
a4 ASPARAGD &
85 CaNOLO ]
55 RABARBARD [
a9 CICORIA &
a0 ALTRI ORTAGGI [
209 TOPINAMELR. ]
z10 FRAGOLA &
211 AGLIC ]
212 BASILICO [
215 BIETOLA 6 S|
L Scegli ] | Annulla I

Si aprira una finestra in cui sara possibile fikracodici disponibili in base al tipo di codic&dcoppiato, Disaccoppiato,
nessun filtro) e eventualmente al codice utilizzo.
Una volta selezionato il codice varieta desideratia lista di destra, premendo il pulsaBtegliverra impostato tale
codice per tutti i poligoni selezionati sulla geafi(premere invec&nnulla per annullare I'impostazione del codice).

In modo del tutto analogo, € possibile impostaren¢aificare) anche Istato di coltivazionali uno o piu poligoni sele-

zionati sulla grafica, cliccando sul pulsau situato a fianco del camg&tato colt.
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Cod Descrizions

1 COLTIVAZIONE IM ATTO

2 STOPPIE

5 Ok RESIDED

4 SECOMDO RACTOLTO CON RESIDUC
1} COLT, ORDINARIA

5 COLTURA MON ORDINARIA

Scedli ] [ annulla l

Si aprira una finestra in cui sara possibile selemie da una lista lo stato di coltivazione desitterpremendo il pulsante
Scegliverra impostato tale valore per tutti i poligoalezionati sulla grafica (premere inveenulla per annullare
I'impostazione dello stato di coltivazione).

Editing delle piante

Cliccando sulla sched@iante si accede alla sezione di editing della puntireatetativa alle piante:

ﬂU Bﬂ @ N. pol sel, | 1 ]
Particallz ), Suclo ), Overlay ), Piante / Codice | 108 f - |
' |

Layer corrente:  Fiante Fulisci sel, Rifirh, pramEss | =

N.B.: E’ importante osservare che per poter applied comandi di editing deve essere selezionato €dmyer corren-
te quello delle Piante. Per fare cio, occorre sédemre tale layer dalla lista layer o, in alternaih, € possibile impo-

starlo automaticamente premendo sul pulsar! posto a fianco del campo N. pol. sel.

Nella sezione di editing delle piante sono presestiguenti comandi per la lavorazione della pattira relativa alle
piante:

n Consente di creare un nuovo gruppo di piantegdeedo manualmente le singole piante sulla grafitaer-
mine della fase di input grafico (che avviene metlida pressione del tasto destro del mouse), aetidise-
gnate costituiranno un nuovo “gruppo piante”

Consente di cancellare uno o piu gruppi piantezéehati sulla grafica.
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N.B.: Si noti che per selezionare un determinataigpo piante & sufficiente cliccare su uno dei pufiante)
appartenenti al gruppo in questione

a Consente di generare automaticamente sulla grfipgante che ricadono all'interno di una deteménparti-
cella, sulla base del riconoscimento automaticolad@luntinatura sull’'ortofoto. Tale funzione si basa
sull’algoritmo di conteggio automatico delle pigra@che dettodlicount”.

N.B.: Per poter utilizzare questa funzione & necwmss attivare come layer corrente il layer delle nigelle e
selezionare sulla grafica una specifica particellaylla quale verrd applicato I'algoritmo di generene au-
tomatica delle piante.

G Consente di riunire in un unico “gruppo piantetdupiu gruppi selezionati sulla grafica

n Consente di suddividere le piante selezionate gyrhfica tra i poligoni suolo presenti, costituendh nuovo
gruppo piante per ogni poligono suolo intersecato.

@ Consente di generare automaticamente un impiagtare.
Dopo aver premuto il pulsante, verra richiestondi¢éare un punto sulla grafica che rappresentargblo supe-
riore sinistro dell'impianto, quindi sara possibd#traverso un’apposita interfaccia specificar@di@zione in
gradi dell'impianto, il delta x e y (in metri) risfto al punto indicato sulla grafica, il numerarighe e colonne
che compongono I'impianto e i sesti su fila e til@ fin metri):

Impianto regolare

Ratazione () (7

4 ¥

Delta®(my |0

L

Hd

Delta ¥ (m) 0

£

—
o
L3

M Colorne

4

N Righe 10

£

4

Sesto X (m) |5

4 »

Sesto¥(m) | %

| Preview |

| oK ] [ Annulla ‘

Durante il settaggio dei parametri verra visualiazulla grafica una preview dell'aspetto finald’hepianto.

N.B.: Per disegnare un gruppo di piante occorre ettuare un click col tasto sinistro del mouse p&rm nuova pianta
del gruppo. Per terminare il disegno premere il tagiestro del mouse.

In particolare, ogni gruppo di piante disegnato varritagliato automaticamente sullo strato vettoteadelle particelle,
pertanto eventuali piante che non ricadono su alaparticella non saranno salvate.

Man mano che si selezionano sulla grafica uno qypippi di piante (si noti che cliccando una simagpianta verra au-
tomaticamente selezionato I'intero gruppo a cupilnta appartiene), verranno riportati nei campdeitra i seguenti
valori:

¢ N. pol. sel.;: N° totale di gruppi di piante selezionati sullafiga

e Codice: Codice varieta associato ai gruppi di piante setei sulla grafica: se tutti i gruppi di pianteepenta-
no il medesimo codice, questo verra visualizzatoitsuo valore, in caso contrario verra visualtezan segno “+”
ad indicare che i gruppi di piante selezionati enésno codici differenti

¢ Num. piante: Numero totale di piante (punti) appartenenti apgilselezionati sulla grafica
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N.B.: Per annullare la selezione corrente di grupgi piante sulla grafica, oltre a premere il pulstendestro del mouse
€ possibile utilizzare il pulsante “Pulisci sel.”

E’ possibile impostare (o modificare)dbdice varietadi uno o piu gruppi di piante selezionati sullafgra, cliccando sul
pulsant; situato a fianco del camp@odice

Dialog El
Filtro sui codicis Codice varieta;
Cad Filtra Cad Yarieta Lili. ., S |
] TUTTI I CODICT 1 GRAMNTURCO (MAIS) 1 |
ACC ACCOPPIATC SRAND (FRUMENTO) DURO 1
DIS DISACCOPPIATO g ORZD 1 |
1z GRAMNC SARACEND 1 B
19 RISOME 1
20 ALTRI CEREALI DEPALPERANTI(APR... 1
200 GRAMO (FRUMENTO) TEMERD 1
201 SEGALE 1
Codice utilizzo: 202 AVENA 1
= =l 203 SORGO 1
Cod Utilizzo Al 103 ERBAIC DT GRAMINACEE 3
o TUTTI I CODICT 104 ERBALD DI LEGUMIMOSE 3
1 ZEREALL 105 ERBAID MISTCO E ALTRI 3
2 FORAGGERE MON SEMIMNABILI 107 PRATO E PRATO PASCOLO DI GRAM.., 3
3 FORASGERE SEMIMAEILT 108 FRATO E PRATO PASCOLO DI LEGU... 3
4 FRUTTA & GUSCIO 109 FRATC E PRATO PASCOLD MISTO 3
5 LESUMIMNOSE 203 LEMTICCHIE, CECI, WECCE, CICERC.., &
5] ORTAGEI 52 CARCIORD 5]
7 VIVAIO 33 CAROTA =]
8 FIAMTE AREOREE 54 ASPARAGD ]
9 ALEERI DA FRUTTA 85 CAYOLD =]
10 PIAMTE ARBUSTIVE fated RABARBARD )
11 FIAMTE AROMATICHE = 89 CICORIA =]
1z FIAMTE DA FIBRA a0 ALTRI ORTAGEI ]
13 FLAMTE INDIJSTRIALL 209 TOPIMAMEBLIR. 5]
14 PIAMTE OLEIFERE 210 FRAGOLA )
15 PROTEICHE 211 AELIC =]
16 SUPERFICI NOM SEMINAEBILI 212 BASILICO &
17 SUPERFICI SEMINABILL v | 213 BIETOLA 6 |
[ Sceqli ] | Annulla ]

Si aprira una finestra in cui sara possibile fikracodici disponibili in base al tipo di codic&ocoppiato, Disaccoppiato,

nessun filtro) e eventualmente al codice utilizzo.
Una volta selezionato il codice varieta desideratia lista di destra, premendo il pulsaBtegliverra impostato tale

codice per tutti i gruppi di piante selezionatilarafica (premere inved&nnulla per annullare I'impostazione del codi-

ce).

Editing degli strati di overlay (Condizionalita)

Cliccando sulla schedaverlaysi accede alla sezione di editing degli stratiagyi (es.: poligoni diCondizionalitd

LEBE8

Faiticelle }, Sualo ), Overlay /
Condiz. 2003

M. pol sel. | 1 | u
Codice | | u

Superficie (M) |1_E'_33 |
Zod, dett,

Pulisci sel,

Layer corrente:

biEZ18,3B
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N.B.: E’ importante osservare che per poter applied comandi di editing deve essere selezionato €dmyer corren-
te lo strato di overlay su cui si desidera agireerRare cio, occorre selezionare tale layer dalisth layer o, in alterna-

tiva, € possibile impostarlo automaticamente premdersul pulsanteu posto a fianco del campo N. pol. sel.

Nella sezione di editing degli strati di overlayneopresenti i seguenti comandi per la lavoraziogierélativi poligoni
(es.: poligoni di Condizionalita):

Consente di disegnare un nuovo poligono per htili overlay selezionato, ritagliando i poliggi presenti
sul nuovo poligono disegnato

Consente di disegnare un nuovo poligono per latestdi overlay selezionato, ritagliandolo sui iigohi gia
presenti

Consente di cancellare i poligoni dello stratogrlay selezionati sulla grafica

o' Consente di tagliare un poligono esistente detlte di overlay in due o piu parti, disegnando pollinea che
interseca il poligono in corrispondenza dei puatriagliare

Consente di accorpare in un unico poligono dugiggligoni selezionati sulla grafica

Consente di importare un poligono per lo stratowdirlay selezionato, ossia di disegnarlo autoraatente ri-

cavandolo da uno dei seguenti layieale, particelle area di lavorg suolo refresh. Verranno importati esclu-
sivamente i poligoni del layer in oggetto seleziosalla grafica. Tali poligoni saranno poi ritaagli sugli even-

tuali poligoni di overlay gia presenti, che verrardunque preservati durante I'operazione di immotze.

N.B.: Per disegnare un poligono occorre effettuamm click col tasto sinistro del mouse per ogni nuovertice del
poligono. Per terminare il disegno premere il tasiestro (il poligono verra chiuso automaticament®on € necessario
ribattere il primo verticel).

Man mano che si selezionano sulla grafica uno gopligoni dello strato di overlay selezionato, aemo riportati nei
campi di destra i seguenti valori:

« N. pol. sel.;: N° totale di poligoni selezionati sulla grafica

e Codice: Codice associato al poligono dello strato di owefks.: C=Violazione certa; D=Violazione dubbi&: s
tutti i poligoni presentano il medesimo codice, sfoeverra visualizzato con il suo valore, in casotrario verra vi-
sualizzato un segno “+” ad indicare che i poligegiezionati presentano codici differenti

e Superficie (Mg) :  Superficie complessiva dei poligoni selezionati

* Cod. dett.: Codici di dettaglio associati al poligono delloastr di overlay (anche piu di uno): se tutti i poly
presentano i medesimi codici di dettaglio, questranno visualizzati con il loro valore, in casatario verra vi-
sualizzato un segno “+” ad indicare che i poligegiezionati presentano codici di dettaglio différen

N.B.: Per annullare la selezione corrente di poligiosulla grafica, oltre a premere il pulsante destdel mouse € pos-
sibile utilizzare il pulsante “Pulisci sel.”

E’ possibile impostare (o modificare) abdiceassociato ad uno o piu poligoni selezionati suftgfiga, cliccando sul
pulsantn situato a fianco del camp@odice
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Cod Descrizions
WIOLEZIOME CERTA

D VIOLAZIONE DUBELA

[_ Scedli ] [ annulla J

Si aprira una finestra in cui sara possibile selemie da una lista il codice desiderato: premehplolsanteScegliverra

impostato tale valore per tutti i poligoni seleztirsulla grafica (premere inveéanulla per annullare I'impostazione
del codice).

In modo del tutto analogo, & possibile impostaren@alificare) anche ¢odici di dettagliodi uno o piu poligoni selezio-
nati sulla grafica, cliccando sul pulsau situato a fianco del camp@od. dett.

Cod Descrizions o
114 PRESEMZS FEMOMEMNI FRANCOST

SOLCO LARGH. MAGEIORE 3

11€ PRES. SCHELETRC PORT. IM SUPERF.

110 PRESEMZS SOLCHI ACQUA
FRESEMZA FASCE INEREITE

11F PRESEMZ& SEMIMNA SU SO0

21h BRUCIAT, RESIDUA CEREALT AUT/VERMN,

216 ERUCIAT, COLTURE RIMMOVMIGL,

21C BRUCIAT, RESIDUA FORAGG. [SUP, & RIPOSO

31A PRESEMZA DI RISTAGND 10
SCOLINE IMEFFICIEMTI

31C CAMALT COLLETTORI RON MANUTEMUTI

310 SISTEMA SGROMDO TOTALMENTE ABBANDONATO

31E DAMMI DA INGRESSO MACCHINE

414 DAMMNI PER. LAYORAZIONI WYIETATE

41B PASCOLD INYASO DA ESS, ARBUSTIVE E BOSCHIVE

q1cC PASCOLD COMY, COLT, PERM, [FORESTE

41E PASCOLD ARBORATO CEDUATO DI RECENTE bt

’_ Scedli ] [ annulla J

Si aprira una finestra in cui sara possibile seleaiie da una lista il codice di dettaglio desiderat
In questo caso € anche possibile effettuare ueaisak multipla di piu codici di dettaglio, mediarombinazione dei
tasti CTRL e SHIFT con il tasto sinistro del mouse.

Una volta selezionati i codici di dettaglio desaterpremendo il pulsant&cegliverranno impostati tali valori per tutti i
poligoni selezionati sulla grafica (premere invéemulla per annullare I'impostazione dei codici di dettay!
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IMPOSTAZIONE DEL RILIEVO DI CAMPO

Nel caso in cui una lavorazione da eseguire candp ad un rilievo in campo, € possibile impostale modalita di
lavorazione selezionando la vdtevorazione” 2 “Attiva rilievo di campo” dal menu principale.

Verra chiesto di selezionare il tecnico di riferimtee per il rilievo dalla relativa lista:

Elenco tecnici elenco di lavorazione corrente

Codice Descrizione Al
Coi40 DE BLASIIS
Co139 DE BLASIIS
' DE BONIS
CO135 GUARINI
Co154 LIICIA
Col3s LIMSALATS [
CO134 MORIMELLI W
Co13E7 PISANI
o155 FIZZ0
0136 ROMANIELLD
Co1d45 SCHETTING
Col42 SPIMA
o143 EMAMGELISTA,
CO187 BOCHICCHIO

CO164 BRIMDISI e
DTAC, ™ =

Canrinlnbrl

Confermato il tecnico di campo cliccando@Y, verra visualizzata una finestra di selezione d&kta di controllo in
campo”, come quella riportata in figura:

- =T
Data di controllo in campo w

setternbre 2010 [L
lun mar mer gic wven sab d Annulla |

0 3 1 2 3 4
6 7 8 o 1@ 11
13 14 15 18 17 18

20 1 2 3 4 5
7 B ¥ 3 1
4 5 B 7 8
[ | Oggi: 08/09/2010

T Y]

Una volta attivata tale opzione, tutte le partealiccessivamente marcate come “lavorate” saralemdificate come
rilievi di campo, e verra memorizzata la relatiaaddi rilievo ed il codice del tecnico.

Per disattivare la modalita dlievo in campoper le successive lavorazioni, & sufficiente sefexre la vocélLavora-
zione” 2 “Disattiva rilievo di campo”dal menu principale.

Nel caso si tenti di entrare in editing su di uaatipella per la quale non €& necessario il rilievcampo, un messaggio di
warning avvertira di disabilitarlo dall'apposito me pur consentendo di svolgere la lavorazione.cddsbd contrario (par-
ticella inserita in rilievo di campo e tecnico nailitato) comparira un warning bloccante, che idigedi entrare nella

sessione di editing.
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APPENDICE 1

ALTRI COMANDI DI MENU

In questa appendice verranno riportati i comananeint non esplicitamente trattati nelle varie saziel manuale.

Ricerca e zooma oggetto

Consente di effettuare una ricerca e contemporagietnuno zoom sulla grafica per uno specifico dgget
Sono disponibili due tipologie di ricerca:

« Particella by id: Ricerca una particella in base al suo identifieafiD PARTICELLA):

Cerca Particella

Id Particella:
B |

» Particella lista: Ricerca una particella sulla base degli estremaistali.
Viene innanzitutto richiesto di inserire gli estiezatastali del foglio:

Ricerca Foglio @

1) Codice comune
E] | Fasz

2) Sezione comunale

B | <- Contiene spazio

Sezi... Mome
MAYELLT

3) Foglio catastale

Lot | -
Foglio | I
1 |
2 =
3
5
&
7
8
:
10
11 | Annulla

Dopodiché sara possibile selezionare la particklia lista delle particelle disponibili per il ftig precedentemente se-
lezionato:
J

Dialog.

E3

Particella

[

1
2
3
4
5
&
T
&
10
11
1z
13
14
15
16
17
18

~
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Poligono da linea

In fase di editing grafico, & possibile utilizzanea particolare funzionalita che consente di ot poligono attraver-
so la costruzione di un buffer intorno a una lidesegnata sulla grafica.

Per fare ci0 € necessario innanzitutto attivaferaionalita “poligono da linea” selezionando laceadi mentEditing >
Poligono da linea (START)

Una volta attivata la funzionalita “poligono dadatd, utilizzare il comando “disegna suolo” del meatitediting (suolo,
overlay, ecc...) per disegnare la linea spezzatarattalla quale verra costruito il buffer poligonale

Per modificare lo spessore della linea, utilizadesti + e - del tastierino numerico durante ksefdi disegno della linea.

Per disattivare la funzionalita di “poligono dadaf selezionare la voce di meRditing > Poligono da linea (STOR)

Accendi/Spegni campiture

In ogni momento € sempre possibile attivare o thsaie sulla grafica le campiture selezionate,zziindo le voci di
menuVisualizza> Accendi campituree Visualizza> Spegni campiture
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APPENDICE 2
SFONDI AGGIUNTIVI

In SITIClientV2 & possibile configurare sfondi aggiivi da visualizzare sulla grafica.
In particolare, € possibile aggiungere due tip@atiisfondi aggiuntivi: ortofoto locali e shapefile

Ortofoto locali in formato JPEG

Per utilizzare ortofoto presenti in locale sullacetaina su cui si utilizza SITIClientV2 & necessanioanzitutto configu-
rare il percorso delle ortofoto selezionando laevdcmentSfondi Aggiuntivi—=> Imposta percorso ortofoto in locale

Stoglia per cartelle @

Seleziona percorso carkella locale. .

=) TEMP ~
|7 {9FSFEC24-EFE2-4FO0-B495-ECC
- caricamenti
(<51
- CkF
() download
I Dwa
| ) generator
() MALTA

== rwenes onlaad

[ 4 ] I Annulla

Selezionare il percorso in cui si trovano le ortoftocali, che devono esser state opportunamemgapate per SITI-
ClientV2, facendo attenzione ad impostare la dingctoot in cui sono situate le cartelle contenéntlifferenti versioni

delle ortofoto.

N.B.: L'impostazione delle ortofoto locali viene mmrizzata dall’applicazione e sara nuovamente disiidle al suc-
cessivo accesso.

A questo punto, selezionando il comandgposta annualitag , hell’elenco delle ortofoto disponibili companmo
anche le voci delle ortofoto locali impostate, cadtistinte dalla descrizione “Locale”:
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Dialog [X]
Cod Descrizione
i 032002
14 072002

enna_colere  Locals

enna_vhr Locale

[ Sceqli ] [ annulla J

Si ricorda che € possibile impostare fino a 4 défféi versioni di ortofoto, selezionandole tra dgeemote e quelle loca-
li.

Ortofoto locali in formato ECW

Oltre alle ortofoto in formato JPEG (formato nativtlizzato da SITIClientV2), sono supportate andéhertofoto in
formato ECW.

Per utilizzare un set di ortofoto in formato ECVegenti in locale sulla macchina su cui si utilisd@IClientV2 é suffi-

ciente selezionare il comandmposta annualitg, quindi evidenziare la voce “ECW - Seleziona uadeaila” e pre-
mereScegli

Cod Descrizione
29 092008

a0 0920085AT
enna_colore Locale
enna_vhr Locale

Seleziana una carkella

[ Sceqli ] [ Annulla ]
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Verra chiesto di selezionare il percorso sul figeyn della cartella contenente le ECW locali eigitaie una breve de-
scrizione da associare al set di ortofoto (chedveisualizzata in basso a sinistra sulla graficeel&a finestra "multi an-
nualita”).

E’ ovviamente possibile impostare fino ad un massitnd set di ortofoto locali, utilizzando i quattcomandimposta
annualitég disponibili.

Visualizzazione ortofoto in multi-finestra

E’ possibile attivare una visualizzazione multiefatra delle ortofoto impostate attraverso i quattrmandilmposta an-

nualitag, selezionando la voce di me8iondi Aggiuntivi-> Visualizza multi-finestra ortofoto:

Ortofoto multiple

Si aprira un riquadro multi-finestra che consentirdisualizzare contemporaneamente le differeatsioni di ortofoto
attualmente impostate (fino a un massimo di 4)lgeona correntemente inquadrata nella grafica.

Shapefile

E’ possibile caricare in grafica uno shapefile pres in locale, selezionando la voce di m&fandi Aggiuntivi-> Sha-
pefile > Carica da disco.

Verra richiesto di selezionare dal filesysteml# fila caricare, quindi sara aggiunto un nuovo lageominatdShapefile
nella sezione dei Layer e verra visualizzato Igpshsulla grafica:

37



ik Untitled - SITICLent¥2

File Lavorazione Sfondi Aggiuntivi  Visualizza Plugins #

-] =28 8
EEC@bogGEaaans
p—
g i DEe Click =u mappa per selezionare un nggeﬁ:n [Shapefile]
[ElPart. Vista carr, Particele s, v
Suolo Vista carr, Sualo
Fiarte  Yistacorr.  Fiante
[EI S.Mass Wista corr. Refresh
@ Isole Wiska corr, Izole
m Sosp Vista corr, Sospensioni
B owr Vista corr, Condiz, 2005
Ooae&aa
Descrizions on |
D Tavole on
[Disale an
[ Particelle on
D Fiante on
a Suolo on
[ 5ospensioni an
[ 5ucla refresh an
[ condiz. 2008 an
[ shapefis an E
< : L& 1:6 033084008 | (500 km
Y\ Layers [ Blocks 3 P Lav. B Pat. / :
Pronko HUM

N.B.: Allo stato attuale I'applicazione supporta ahefile di tipo poligonale e puntuale.

Attraverso la voce di mensfondi Aggiuntivi=> Shapefile-> Localizza shapefile caricateara sempre possibile centra-
re e zoomare sulla grafica lo shapefile, nel casbgia spostati in una zona differente.

F_.:" .

La medesima operazione pud anche essere effetttiitaando il comand (Zoom estensione layepyesente nella
sezione di selezione dei Layer (occorre aver paelezionaté&Shapefilecome layer corrente)

Per visualizzare le eventuali informazioni alfanuictee associate allo shapefile, selezionare una erita sulla grafica

dopo aver impostatShapefilecome layer corrente, quindi premere il pulsﬂ (Informazioni entita selezionataella
sezione di selezione dei Layer:

AREA = 4.74488e+005
: \!‘) PERIMETER = 106784
o 0 WACLCOM_ = 5496
WACLCOM_ID = 13699
ID_PRO = 053
ID_COD_I5T = 011
DENG_COMU = GROSSETO
LOCALITA = GROSSETO
SIGLA_PROY = GR

ISTATP =53

ISTATC =11

Record trovati: 1

R =m0

Per rimuovere lo shapefile dalla grafica utilizzEreoce di men&fondi Aggiuntivi-> Shapefile> Cancella da video
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APPENDICE 3

CONTROLLI E AUTOMATISMI IN FASE DI EDITING

Durante la fase di editing grafico vengono appiiaktuni controlli e automatismi che verranno d@Batettagliatamente
nel corso di questa sezione.

Tra parentesi viene indicato in quale fase delsisa@e di editing i controlli/automatismi vengomphcati (es.: disegno,
salvataggio, ecc...).

1. Ritaglio di suolo e piante sui limiti delle paricelle catastali (DISEGNO)

Tutti i poligoni di uso del suolo ed i gruppi piandisegnati vengono automaticamente ritagliatiimiti delle particelle
catastali, pertanto le entita che non ricadond@una particella non vengono salvate.

2. Controllo di assegnazione dei codici varieta aislo e piante (SALVATAGGIO)

Al momento del salvataggio, I'applicativo controfia sono stati assegnati i codici varieta a tyttiligoni di uso del suo-
lo e ai gruppi di piante disegnati durante la sewsidi editing appena conclusa.

Nel caso vi siano entitd senza codice assegnat@ visualizzato un warning che costringera I'uéeatl assegnare i co-
dici rimanenti prima di procedere al salvataggio:

Save error

| | ‘_\ Esistono poligoni suola aventi codice colturale non valido
Ll

3. Controllo completamento uso del suolo (SALVATAG®))

Al momento del salvataggio, I'applicativo verifipar ogni particella coinvolta nella sessione dtiedigrafico se & stato
completato il relativo uso del suolo, e marcher@maticamente conavoratele particelle completate.

4. Ritaglio del suolo sulle isole a campione (SALVPAGGIO)

In fase di salvataggio dei poligoni di uso del sudbpplicativo verifica I'intersezione dei poligpdisegnati con lo stra-
to delle Isole a campione (quelle cioé sottoposterarollo) e nel caso l'intersezione non sia @talsualizza un war-
ning:

Informazione

Ci sonao dei poligoni sunla modificati esterni alle isole campione
o Tutti i poligoni esterni verranno scarkaki, & verrd mantenuta solola parte interna alle isole campione,
Si desidera continuare?

s 1w )
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A questo punto, se si rispon8él'applicativo ritagliera automaticamente i poligaui limiti delle Isole a campione,
mantenendo solo le porzioni di suolo interne altdd stesse, in caso contrario verra rimandatvibsaggio e si potran-
no apportare nuove modifiche prima di provare assal nuovamente I'editing grafico.

5. Controllo assegnazione codice disaccoppiato @wle accoppiate (SALVATAGGIO)

In fase di salvataggio dei poligoni di uso del sudbpplicativo verifica se siano stati assegeatiici varietadisaccop-
piati a poligoni ricadenti su isoleccoppiate

In tal caso, viene visualizzato un warning che impall'utente di effettuare le opportune modifichiecodici prima di
procedere con il salvataggio:

Sawve error

| | E Esistono paligoni suala aventi codice non-accoppiato su isole accoppiate
-

6. Controllo isole a condizionalita (SALVATAGGIO)

In fase di salvataggio dei poligoni di uso del sudihpplicativo verifica se siano state effettuatedifiche a poligoni che
ricadono su Isole sottoposte a controlloGdindizionalita(e possibile verificarlo attivando I'etichetta “AM/COND”
sullo strato logico delle Isole).

In tal caso, verra visualizzato un warning cheiedb se sono stati fatti effettuati tutti i conlrolecessari per la condi-
zionalita (es.: editing dello strato di overlayatélo alla condizionalita):

Informazione [

9

.r} i sono isole che richiedono condizionalité, hai fatko | dosuti controlliz

[ Si l I Mo

Se si rispond&iverra confermato il salvataggio della sessionaldirg grafico, in caso contrario verra rimanddto i
salvataggio e si potranno apportare nuove modifirfrea di provare a salvare nuovamente.

7. Algoritmo di rimozione degli sfridi (DISEGNO)

Durante la fase di disegno e/o ritaglio di poligtuso del suolo, overlay) viene applicato autonaatiente un algoritmo
di rimozione degli sfridi, che elimina tutti i pglhni aventi superficie inferiore ai 20 mq.

N.B.: Puo capitare che durante la fase di editingplicativo avvisi che e stato modificato il suoésterno alle isole,
anche se non € stata realmente effettuata un’opésae di guesto tipo.

Cio e dovuto al fatto che, in certi casi, un’opeiane di editing puo far scattare 'automatismo dimmozione deqgli sfri-

di su poligoni esterni all’'area che si sta effettinente lavorando.

Tale _messaqggio non deve dunque allarmare, ma dessee semplicemente considerato un_avviso che icatif
I'entrata in funzione dell’automatismo di eliminapne deqli sfridi.
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APPENDICE 4
TASTI DI COMANDO RAPIDO (SHORTCUT)

Per la navigazione all'interno della finestra grafo I'attivazione di alcune funzioni di menu, elti pulsanti disponibili
sulla toolbar grafica possono essere utilizzatetgienti “shortcut” da tastiera:

A: Zoom in
Z: Zoom out
Q: Ricarica ortofoto

Attiva/Disattiva funzionalita “poligono da linea”

D: Disegna poligono (suolo o overlay)

F: Disegna poligono ritagliato (suolo o overlay)

W: Attiva menu “zoom predefiniti”

4: Apre la visualizzazione delle ortofoto in multivéistra

CTRL: Tenendolo premuto e muovendo il mouse effettuaAN Bulla finestra grafica

SHIFT: Tenendolo premuto e muovendo il mouse effettuad@®M (in/out) sulla finestra grafica
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APPENDICE 5
GESTIONE FOTO DI CAMPO

SITIClientV2 mette a disposizione una serie di codiger la gestione dei punti di scatto e dell® fiitcampo ad esse
associate.

| punti di scatto sono rappresentati dallo stragido Scattoe dal corrispondente layer grafico di tipo purgu@ampo
Scatti
Le foto di campo sono rappresentate dallo strajicéo-oto c. e dal corrispondente layer grafico di tipo puréu@mpo
Foto.

Ecco un elenco delle operazioni che possono esffettuate relativamente a punti di scatto e fatcagnpo:

1. Creazione di un nuovo punto di scatto

e Caricare un foglio in grafica

» Caricare lo strato logicScattoin grafica

» Fare click col tasto destro sullo strato logReattoe selezionare "Aggiungi punto di scatto"

« Indicare il punto di scatto sulla grafica

« Indicare un secondo punto sulla grafica per ideati€ la direzione dello scatto (che verra poi repentata in grafi-

ca tramite una frecciaf‘f )

2. Cancellazione di un punto di scatto

e Caricare un foglio in grafica

e Caricare lo strato logicBcattoin grafica

e Selezionare il laye€ampo Scatti

e Selezionare sulla grafica il punto di scatto daudrere

« Fare click col tasto destro sullo strato logReattoe selezionare "Cancella scatto selezionato"

N.B.: Punti di scatto e foto di campo sono due layedipendenti, pertanto i rispettivi elementi vaoncancellati indi-
vidualmente: la cancellazione dell’'uno non implicanche la cancellazione dell’altra e viceversa!

3. Associazione di una foto di campo a un punto dicatto

e Caricare un foglio in grafica

e Caricare lo strato logicBcattoin grafica

e Caricare lo strato logicBart. in grafica

« Selezionare il laye€ampo Scatted indicare sulla grafica un singolo punto di statt

« Selezionare il layeParticelleed indicare sulla grafica una singola particella

« Fare click col tasto destro sullo strato logReattoe selezionare "Associa foto jpg a punto di scatto”
« Selezionare nel filesystem la foto da associaenéecmare.

N.B.: Sono consentite esclusivamente foto di canipéormato JPG.

4. Visualizzazione di una foto di campo

Caricare un foglio in grafica
Caricare lo strato logicBoto c.in grafica
Selezionare il laye€ampo Foto
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Selezionare sulla grafica la foto di campo da \iznare
Fare click col tasto destro sullo strato logkemto c. e selezionare "Visualizza foto selezionata”
La foto di campo selezionata verra visualizzataria finestra esterna all'applicazione

5. Cancellazione di una foto di campo

e  Caricare un foglio in grafica

« Caricare lo strato logicboto c.in grafica

e Selezionare il laye€ampo Foto

e Selezionare sulla grafica la foto di campo da rivauie

« Fare click col tasto destro sullo strato logimto c. e selezionare "Cancella foto selezionata"

N.B.: Punti di scatto e foto di campo sono due layedipendenti, pertanto i rispettivi elementi vaoncancellati indi-
vidualmente: la cancellazione dell’'uno non implicanche la cancellazione dell’altra e viceversa!
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APPENDICE 6
GESTIONE “VASSOIO UTENTE”

Ogni utente pud gestire un propxiassoiopersonale, in cui vengono caricate le isole dageee in carico.

Il caricamento delle isole nehssoio utentavviene direttamente dall'applicazio8€TIConvoca nella schermatd&len-
co Isole Aziendali

lE Eleggibilita - Windows Internet Explorer

——, [ [
@ bl ™ | € | http:ffsemS.sian.it/siticorvocafxts/datitzienda, action?op=elencoDatifziendalsolefsCampagna=20082sUtente=ADMINSCan ¥ | 4| A | | Googk | P~
File Modifica  Visualizza  Preferiti Strumenti 7 Collegarmenti & | ABACO GOOGLE TE
n =1 = —y . - " v *E:
e & | @ Eeagbiits | | fit - B e - [=hPagina - G srumenti - @- €9 B
vZ2.65 |Utente: ADMIN Campaqgnai 2008 |Settore: 31 - DPU ISOLE |Prou: 2008017 - 2008017 BS |Dati Azienda -
Logout sel. Contesto Sel, Sezione Ricerca Azienda | Dati Azienda Isole ] Cadaifizanct
Estremi Azienda
Denominazione: NICOLI LIDIA | Dati Intestatario | | Dati Convocazione | | Ricalcola |
Codice Fiscale: NCLLDIZ1R45B450% | Dati Rapp. Legale | | Dati Yerbale | | Cambia Stato |
Codice Domanda: 80812101568 - CHIUSA | Dati Azienda | | Condizionalifé_|
CAAfAssO: 105-017-007 (BS) CONFAGRICOLTURA SRL
Elenco Isole | e ESC S £ i Inserisci
Aziendali | Elegagibilita | | Gruppi | | Dich.Iniz. | | Tutte le part. | | Part. orfane | = & tutte le
| B Fogli |Id.Isol |s Bl Gis | L Int A De'ttt De'ttt' L5 el | 126 |u i / isole
Part. ﬁ ogli . Isola | Sup. Blocco is av nt. nom. esito | esito .\ o1y (Tol.) nar
______ Eleg | Int. -
| 003, 021, 026,
& |01?034 18 649 | 41,524 @ o e - Qa0 o | 9 9 ]
G |o1voss 18 650 77522 [Gis) | @ | 03031026 | - 8 | g 9 ] ] 4 . Inserisci
e | ey |00zornozn | |y | oy a .
G |ot7ozs 25 651 27.655 _EE o ozt e 0 4 9 2 9 ] S|ngO|a
| Pagina I_1_V| di 1 Record trovati: 3 | ISOIa
Indietra
(8 € Internet #100% v

Cliccando sullicona M in corrispondenza della riga relativa ad una #igacisola, verra inserita l'isola nelassoio
associato all’'utente.

Cliccando sull'icona Il posta nell'intestazione della tabella, verranmeerite nelassoio utentéutte le isole presenti
nella lista.

Il vassoio utentpuo essere gestito in SITIClientV2 dall'operatatgaverso apposite ergonomie, in particolare:

«  Filtro “vassoio utente” nella finestra di “Seleziore foglio da elenco di lavorazione™:

Consente di filtrare nella lista delle isole/paatie solo quelle presenti nel vassoio associatotafite corrente (per ulte-
riori dettagli consultare il paragra@aricamento di un foglio dall’elenco di lavorazioneprrentd
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« Comando “Carica isole del foglio (Vassoio utente)tollocato nel menu contestuale associato allo stoatogico
Foglio:

Consente di caricare in grafica (e nell’elencoalédble) esclusivamente le isole presenti nel vassssociato all’utente
corrente (per ulteriori dettagli consultare il pgnafo Menu contestuale di uno strato logi¢o

« Comando “Svuota Vassoio Utente” nella voce “Lavorapne” del menu principale di SITIClientV2:

Consente di svuotare il vassoio associato all'eteotrente.
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APPENDICE 7

GESTIONE STAMPE

E’ possibile effettuare la stampa in formato A4 8 dei fogli di un comune, comprensivi delle isolelal’ortofoto di
sfondo, utilizzando i comanditampa A3e Stampa Adpresenti nella sezione “Consulta elenco di lavioree’ accessibi-

7
le attraverso I’icon della barra degli strumenti:

Consulta elenco di lavorazione

|Fi|tra da lavaorare w | [Filtra vassoio ukente I s ] [ annula ]
|Se|ezionare settare b | ESeIezionare lavarazione v Stampa A3 B
Provincia Fouic m} stampe
Cod, p..,  Descrizione Isole Foglio Part Back off - |
0z6 EMMNE 7 1
5] 1 B.O.
10 1
12 16 B.O
15 12
19 2 E.0,
20 5 E.o,
z1 4 E.C,
22 2 B.Oy
23 1 E.0.
26 2 B.O
27 11 E.0,
28 1 E.O,
Camune 2 4 B0,
Cod, .., 5 Descrizione Isale 33 1 B,
014 PIAZZA ARMERINA, 40 He 2 B.O.
PIETRAPERZIA 267 3= & B.O
36 =] E.0,
37 3 B. O,
38 3 E.C,
39 4 B.O
40 20 E.O
41 43
42 15 E.O
43 25 E.O
45 (5]
47 1 E.Q
49 2 B.O
50 15 E.O
52 2 E.Q
53 7 B.O
54 17 E.Q
55 g B.O
56 30 E.O
57 13 B.O
5a 31 B.O i
[={x] a =)

Tali comandi comportano la creazione in locale B¥0ldell’'utente) di una directory stampe, in cuiraano salvati i file
da stampare (archiviati in apposite sottocartellease alla data di stampa).

In particolare, verra creato un file (in formatd@)/er ognuno dei fogli presenti nella lista ditdegelenco fogli in elen-
co di lavorazione), piu un ulteriore file che cassce il quadro di unione di tutti i fogli.

N.B.: Si noti che I'elenco dei fogli nella lista diestra, e di conseguenza I'elenco dei fogli cheraeno stampati, &
sensibile ai filtri selezionati dall'utente nellariestra “Consulta elenco di lavorazione”.
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Per consultare i file di stampa prodotti, & possibitilizzare il comando di men8fondi Aggiuntivi > Apri cartella
stampe che aprira automaticamente la cartella principalai sono stati archiviati i file.

Per stampare i file prodotti & sufficiente seleaieni file desiderati (anche piu di uno alla vokaitilizzare il comando
“Stampa” del menu contestuale di Windows, accessitamite click destro del mouse.

IMPORTANTE: Affinché nelle stampe venga riprodotta I'ortofabsfondo, € necessario che siano state imposate |
ortofoto in locale come prima annualita di ortofeiilizzata dal software (consultaréppendice 2per ulteriori detta-

gli), attraverso il comandmnposta annualita (1)9.
In caso contrario, i fogli verranno stampati seotafoto di sfondo (sfondo bianco).
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APPENDICE 8

ESTIRPAZIONE VIGNETI (CONTROLLI ANTE E POST ART. 75)

L'applicazione mette a disposizione un’appositaoaggnia che consente I'estirpazione dei vigneti.

Per estirpare un vigneto su una particella selezshunita vitata da estirpare dalla lista delieta arboree, quindi pre-
mere il pulsant&stirpa unita.

Nel caso sia presente piu di un poligono di uscsdelo a destinazione area di servizio al vigngitaprira una ulteriore
finestra che consentira di selezionare il poligdaceliminare. Selezionando un record della finestraa evidenziato in
finestra grafica il poligono corrispondente.

EE0EE VA0 0888
Tipg iz} Descriziong Click su mappa pet seleziohare un oggetto [Particells]

@EIFart. Vista oo, Particelle
Blsunlo Vistaco.. Suolo
[@Piante  Vistaco.. Piante
S.Mass Vistaco.. Refresh
[@scle  Wistaco.. lsole
Msosp Yista o, Sospensioni
Blors vista to...  Poligoni enco a arboree
KScatn Vista o, Punti
@FUUJ C. Vistaco.. Foto Id Tipo Supe {mg)  Piante  Sesti Anna Cai,
Foglio 41 FIETRAPERZIA. .. I

[ Dietkagli unita ] [ Cancella unita Estirpa unita [}
— N
mm ¢

O] Jil

Foglio Part
E524-42 41
GE24-42 45
GE24-42 28 ]
G624-42 47 . \
GE24-42 46 = |
GE24-42 42
GE24-41 198
G624-41 339 = F'
EE24-41 330
GE24-41 287

Layers ', Blocks %, P. Lav )\ﬂ 192008

Fronto MU

|

Una volta completata I'estirpazione, confermarengedo il pulsant&alva.
Il risultato complessivo dell'operazione di estzfme sara il seguente:

« Cancellazione dell'unita vitata estirpata

« Sostituzione del poligono suolo vitato (418) e delip dell'area di servizio (417) collegati all'taiarborea estirpata
con poligoni suolo di tipo SEMINATIVO DA FOTOINTERFETAZIONE (COD_VARIETA = 666)

« Memorizzazione dei dati del poligono suolo vitateekativa area di servizio cancellati sull’appositdalogo relativo
alle estirpazioni alle ESTIRPAZIONI, che potra pssere debitamente utilizzato ai fini del calcaoghgamenti. |
poligoni estirpati possono anche essere visualizztlla grafica caricandone il relativo OVERLAY
(ESTIRPAZIONI VINO).

48



APPENDICE 9

SCOMPOSIZIONE VIGNETI

L'applicazione mette a disposizione una serie goromie che consentono la scomposizione automtdiziga vigneti
sui poligoni vite (codice 410) gia esistenti.

| vigneti verranno scomposti in una porzione adilsiVIGNETO ART. 7%codice 418), basata su un poligono digitaliz-
zato direttamente sulla grafica dall'operatorena porzione qualificata comRREA DI SERVIZIO AL VIGNET@odi-

ce 417), ricavata dall’area rimanente sul poligoriginale.

La procedura corretta da seguire per la scomposzi@i vigneti prevede i tre seguenti step:

1) Consultazione dello stato di lavorazione dellegsticelle

2) Selezione della particella da lavorare dall'appsito elenco di lavorazione

3) Predisposizione delle aree vitate

4) Scomposizione del vigneto disegnando il poligom riferimento sulla grafica
5) Marcatura della particella come “lavorata”

1) Consultazione dello stato di lavorazione

Le particelle su cui devono essere eseguiti i oiintr la scomposizione dei vigneti sono insenteapposite liste di lavo-
razione.

Per consultare lo stato di lavorazione delle pelté¢ avviare I'applicazion&estione Lista LavorazioneVindal menu
Programmi 2 SITIClientV2 ed effettuare il login con le medesime credenzitilizzate in SITIClientV2.

®. ABACO - Gestione Lista Lavorazioni ¥ino

-Province Filtro Unita Arboresf/Poligoni Yino
]CH LR :—J I Filtra particelle con unitd arboree | e, _J
Camuni [ Filtra particelle con poligoni vino | J
HEBE = AETTHG LJ Prowincia di riferimento ] YERANIES J

La lista particelle contiene 30 records

B siticlient | B ricalcala |

= Filtra E Salva

Cod.naz. | Faglio | Particella |sub | Lavo LIMAR | wite | ~
AZ35 19 00231 Ok ok ok

A235 19 00230 Ok ok oK

AZ35 19 00227 ok ok oK

AZ35 19 00199 o oK oK

AZ35 19 00198 ok oK oK

A235 13 00000 DA Lo DA COLLEGARE DA SCOMPORRE

AZ35 7 00375 ok DA COLLEGARE DA SCOMPORRE

AZ35 1 04075 oK DA COLLEGARE DA SCOMPORRE

AZ35 19 00551 ok oK oK

A235 19 0oss0 Ok ok QK

A235 7 0031z Ok ik D SCOMPORRE

AZ35 7 00311 oK ok DA SCOMPORRE

AZ35 7 00310 ok oK D SCOMPORRE

AZ35 5 00235 oK DA COLLEGARE DA SCOMPORRE =z
e = e s B ns :

Nella finestra principale, selezionare la provineidl comune di interesse e caricare la lista dedldicelle presenti in

lista per quel dato comune premendo il pulsd




Per ogni particella & possibile visualizzare:

e Lo stato di lavorazione della particella sulladigti lavorazione impostata mediante I'appositadifrovincia di
riferimento (per ulteriori dettagli consultare il paragrd&fti TRI )

* Lo stato di collegamento tra le unar VINO dellatjg@tla e i poligoni vitati

* Lo stato di scomposizione dei vigneti

N.B.: Lo stato di lavorazione della particella &ferito alla lista di lavorazione impostata medianilefiltro “Provincia
di riferimento”, pertanto il valore riportato nellacolonna “LAVOQO” & significativo esclusivamente sesata impostata
la lista_corretta in corrispondenza di tale filtro.

FILTRI

Attraverso i filtri situati nella parte destra definestra & possibile filtrare le particelle avéilAR collegate/non colle-
gate a poligoni vitati e/o quelle con vigneti scasiynon scomposti.

N.B.: Le particelle rimangono “da lavorare” fintamd che non sono _completati entrambi gli _stati: cailmento
UNAR/poligoni vite e scompaosizione vigneti.

Quando entrambe le fasi sono completate (collegatddNAR e scomposizione vigneti), la particella Meemarcata
automaticamente come lavorata e scompare dallalitlavorazione per particella di SITIClientV2.

Il filtro Provincia di riferimentoconsente di specificare il PROV_RIF identificatigella lista di lavorazione su cui si
vogliono filtrare le particelle.

Premendo il pulsant_"_| a fianco del filtroProvincia di riferimento e possibile impostare automaticamente nel filtro
l'ultima lista di lavorazione selezionata in SITi&itV2.

COMANDI

i Ricalcalo
Premendo il puIsan\_—‘ e possibile forzare il ricalcolo degli stati dgflarticelle mostrate in lista.

Questo puo risultare particolarmente utile quaridaisle visualizzare la situazione aggiornata daper eseguito delle
lavorazioni sulle particelle.

| sitiClient N . ) ] o ) o .
Il pulsant consente di inserire tutte le particelle filtratdla lista in un apposito vassoio di lavorazione.
Da SITIClientV2 sara poi possibile visualizzareplerticelle presenti in tale vassoio, utilizzandapposito filtroFiltro
vassoiopresente nella finestiEenco di lavorazione per particella

E Salva
Utilizzando il pulsann—‘ e possibile esportare la lista delle particelluglizzata in formato “csv”.
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2) Selezione particella da elenco “particelle dala  vorare”

Per consultare I'elenco delle particelle da laveramll’elenco di SITIClientV2 selezionato, utilizeala voce di menu
Lavorazione- Elenco di lavorazione per particella

Elenco particelle x|
Codice fiscale comune [ Iwedi anche lavorate [ Filtro vassoio [ Carica liska |
Iskak Z.F. ML Fog Park. =) D.Law L Law
066055 Fa5z Fa5z 4 00151
066055 Fa5z Fa5z 4 ooisz
066055 Fa5z Fa5z 4 00153
DEE055 Fasz Fasz 7 0D0E33
DEs05E Fasz2 Fasz2 11 nozos
DEs05E Fas2 Fas2 24 no33s
DEE055 F&52 F&52 28 noo0S4
DEea05E F&52 F&52 28 n11ss
066055 Fa5z Fa5z 28 01156
066055 Fa5z Fa5z 31 0oszz
066055 Fa5z Fa5z 31 0100z
[al=t =S Fasz2 Fasz2 35 no13s
DEs05E Fasz2 Fasz2 35 no1s9
0E5055 Fos5z Fos5z 36 nosso0
DEE055 F&52 F&52 36 noss3
DEea05E F&52 F&52 36 noss4
[ Gls ] [Marca come |avaorata ]

Premendo il pulsant€arica lista viene visualizzata la lista delle particelle dadia@re, in base ai filtri eventualmente
impostati.
FILTRI

E’ possibile filtrare in base al Codice fiscale demune di appartenenza e visualizzare anche tegl gia marcate
come “lavorate”, agendo sugli appositi comandiadita fianco del pulsantgarica lista

E’ inoltre disponibile un ulteriore filtro, denonato Filtro vassoiq che consente di filtrare le sole particelle ifteein
vassoio di lavorazione con l'applicazio@estione Lista LavorazioneVin@per ulteriori dettagli consultare il paragrafo
precedente).

COMANDI

Il comandoGIS consente di caricare e zoomare in grafica lagealdi selezionata dalla lista

Il comandoMarca come lavorataconsente di marcare manualmente come lavoratarteglla selezionata dalla lista, in
modo che non venga piu mostrata al successivoaraeinto della lista di lavorazione (a meno che narsealezionato il

flag Vedi anche lavorate

N.B.: Le particelle vengono gia marcate automaticante come lavorate una volta completate le fasadsociazione
UNAR/poligono vitato e di scomposizione del vigneto

Il pulsanteAnnulla chiude la finestra con I'elenco delle particetidista di lavorazione.
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3) Predisposizione delle aree vitate

Lo step iniziale della fase operativa consistecoeltrollare ed eventualmente modificare i poligeaitati con codice 410
esistenti sulla particella oggetto di lavoraziomeendo cura di annettere, se necessario, ancleméeadiacenti di servi-
zio.

Per fare cid, conviene basarsi sull'applicazi@estione Lista LavorazioneVin{vedere paragrafo precedente), che con-

sente di consultare la situazione delle unar patticelle presenti in lista di lavorazione VINO.

Una volta identificate le particelle che necessitdhessere controllate / modificate, eseguiretpenti operazioni:

Inserire le particelle da lavorare nel vassoicaatrso I'apposito comando @iestione Lista LavorazioneVinfve-
dere paragrafi precedenti)
Selezionare una alla volta le particelle da laverdalla seziondslenco di lavorazione per particellan SITI-
ClientV2 e caricarle in grafica

Entrare in editing e aggiornare la situazione ddigpni vitati sulle particelle che necessitandadiorazione:

mposel [t B
B
Superficie (M) | 1911

Stato colt

[wo. i - |

[OlFotoc. vistaco.. Fom
Blowr Vista co.., ESTIRPAZIONI ...

oooe:a
Descrizione on | S S|
[ comune on  off
[JESTIRPAZIONI VINO  on off
Hisole on  off
[@Mappa catastale on off
D ortofotn on  off
[Part. esterne on  off
[DParticelle on  off
driante on  off
[ 50spensioni an  off

Dsuolo o off
= PR ¥

i
' tavers {Hocks  Polav P/

Pronio

Conclusa la fase di editing grafico, accederefallestra di gestione delle Unita Arboree e collegar UNAR Vite

ai poligoni vitati 410 validati:
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CIBuild 41 - SITICliantV?
Elenco unita arboree

Tipo Supe{mg)  Piante  Sesti Anno Cau.
1 WIND 2210 i 300300 0 2008

wow Dettagli unita arborea

Codice unitd arborea
| 1 [ YIND 2008 RILIEVO GIS DI FOTOINT
[ Dettagl unita J [ Cancella unita J [ Estirpa unita ] [ Scomponi ]
- - Superficie (mg) | 2013.37 E] Fiante supplementari[| Poligono [T m
X scatio V!sta co.. Punti ; suolol | 2) 417 - 952.49 mg
@Fota e, wistaco.. Fom Murnero piante | 130 Dicuiprad | 150 3) 666 - 3234.42 mg
P owr Yista co... ESTIRPAZIONI ... —
sesutery (20| x [ a0
R Piante:
Tipaimpianto | 1 SESTO REGOLARE v|
Tipo piants |0 HORMALE v|
Formadi |0 NON IMPOSTATO | arieta [0 Mom IMPOSTATO Al
allevamento |01 ALBERELLD | 001 ABBUOTO N, =1
| 02 CORDONE SPERONATO 002 AGLIBNICO N, W
03 GUYOT == 003 AGLIANICORE N,
04 ARCHETTO (04 ALBANAB.
05 CAPOVOLTO DOPFIO 005 ALBANELLO B,
- ﬂ 06 PALMETTA & 006 ALBARANZELLI BIANCO B,
‘ : - 07 CAZENAVE & 007 ALBARANZELLI NERG N,
Foglio Par & Destinazione |0 HON IMPOSTATO 008 ALBARCLA B,
F852-3 419 3 produttiva ERTTEEGE 009 ALEATICO .
Lt £ = TR 010 ALICANTE M.
3 PLANTE MADRI DI PORTATNNESTE DL ALIEANIEHOLACHETN,
Fe52-5 555 T
012 ANCELLOTTA N,
4 PIANTE MADRI PER MARZE s
Fasz-5 S5 5 SELVATICT DA INNESTARE sty i
FB52-5 547 & VIGNETC SPERIMENTALE Ol ARES AT
FE52-3 557 016 ASPRINIO BIANCO B,
Fa52-5 549 Codice regione \ e ¥
FE52-5 543 7
= o .
Lapers )\ Blocks )\ P Law }\ Part.
Promnto ML

4) Scomposizione del vigneto sulla particella

Una volta sistemata la situazione dei poligoni alla particella, & possibile effettuare la scongore dei vigneti pre-
senti.

Selezionare il talart. dalla sezione di selezione delle entita, quindnpere il pulsant. per accedere alla finestra di
gestione delle Unita Arboree.

Verificare che la particella in questione abbisetffamente un poligono vite (codice 410) e unardarborea di tipo
VINO (TIPO UNAR = 1) associata a tale poligono:
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Supeimg) = Piante  Sesti Anno i
534 a 300x 200 1996 2008

Dettasli unita arborea

Codice units arborea

[ 3 YIND | zm08 | RILIEVO GIS BIFOTOINT

i
E Anno impianto | 1996
f Superficie fmg) | 534 ‘ E] Pianite supplementari (]  Poligona [3) 100 - 60,38 mg |
\ - suolo: |49 760 - 407,13 mi
Humera i [0 Baipod [0 | DT —
e |z) 779 - 92,66 mg |
Sesti (e} | 300 x | 200 |

Piante: | 1) 1 - 4 piante
Tipo impianko |1 SESTO REGOLARE i |
Tipa pisnte | 0 NORMALE ~|
Formadi |0 NON IMPOSTATO A variets |FTTER =
allevamenta (o — i)
- B - =
g i) b 003 AGLIAMICOME M,
04 ARCHETTC 004 ALBAMA B,
05 CAPOVOLTO DOPPIC 005 ALBAMELLO B.
A 06 PALMETTA 006 ALBARANZELILT BIANCO B.
H 07 CAZENAVYE il 007 ALBARANZELILT NERO M.
A Destinazione | 0 NON IMPOSTATO | ggg :tg:?[%lgNB
H produttiva |G 010 ALTCANTE Nl
ZUVA DA MEMSA X
A 3 PIANTE MADRI DI PORTAIMMESTL DLL ALICANTE BOLISCHETN.
4 PIANTE MADRI PER MARZE 012 AHCCLLOTIA )
013 AMSONICA B.
S SELYATICI DA INNESTARE 014 ARNEIS B
6 WIGNETO SPERIMENTALE 015 ARVESINI‘ADU B
016 ASPRIMIO EIANCO B,
Codice regione 01z avalay, b
10 AUARERK=A R |
§
Priy

Selezionare dall’elenco I'unita arborea di tipo \ONla scomporre e premere il pulsaBt®mponi verra evidenziato in
grafica il poligono VITE (codice 410) corrisponderd sara a questo punto possibile disegnare gqdi di riferimento
per la scomposizione.

N.B.: Nel caso si selezioni un’unita arborea non éte poligoni suolo con codice 410 associato dansgorre, verra
visualizzato un apposito messaqgio e non sara gmlesprocedere alla scomposizione.

IMPORTANTE: Se sulla particella & stato memorizzatim delta relativo all’ortofoto di sfondo, verra chiesto attra-
VErso un apposito messaggio se si desidera apm@itale delta alla grafica prima di cominciare la $ea di editing!
Consultare il paragrafo relativo all'impostazioneetidelta xy ortofoto per ulteriori dettagli.

Durante la fase di editing della scomposizioneggiigre il poligono palo-palo, cliccando con il ¢asinistro del mouse
in corrispondenza di ogni vertice.

E’ sempre possibile cancellare I'ultimo verticeatjsato attraverso la voce di mehditing = Annulla ultimo vertice

Per terminare I'editing, fare click col tasto dessulla grafica. Prima di concludere I'operaziomera richiesto se si de-
sidera salvare o scartare il poligono disegnato.

Al termine dell’editing, il poligono verra ritaglia sul poligono vite (codice 410) presente, sataraaticamente espanso
applicando un buffer pari alla meta del minore sisti tra file di tutte le unita arboree di tipoT@ collegate al 410 ori-
ginale (senza mai superarne I'estensione), e glavassegnato wodice 418 VIGNETO ART. 75).

L’eventuale porzione rimanente del poligono origioaerra invece ridefinita cooodice 417(AREA DI SERVIZIO AL
VIGNETO).

N.B.: Le UNAR di tipo vino collegate al poligono 8loriginale vengono automaticamente collegate alove poligono
418 (durante guesta operazione le aree UNAR nongamo in alcun modo modificate).

Visualizzando i dettagli dell’'unita arborea VING, reotera che questa sara stata automaticamentgnasaeal nuovo
poligono 418 derivante dalla scomposizione:
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Supe (_mq) Piante = Sesti Anno ca...
a 300% 200 1996 2008

i Dettagli unita arborea

‘ Codice unita arborea

3 | | | RILIE¥O. GIS DI FOTOINT

| Anno impianto | 1996 \
Superficie (ma) | 534 ‘ E Piante supplementari [ Pollgolno 39100 - 60,38 mq
— Sualai | 43 750 - 407,13 my
Murnero piante | 0 Dicuiprad | O
e T
Sesti (am] | 300 | . [ 200 -

Piante: | 131 - 4 piante

Tipa impianto | 1 SESTO REGOLARE v

|
Tipa piante |0 NORMALE 7 |

Forma di ‘ 0 MO IMPOSTATO REIE N 0 oM IMPOSTATO!
allevaments |01 ALBERELLO = 001 ABBUOTO M,
02 CORDONE SPERORMATCL 002 AGLIAMICO M.
03 GUVOT b | 003 AGLIAMICONE M.
04 ARCHETTO 004 ALBANA B.
03 CAPOYOLTO DOPPIO 0059 ALBAMELLO B.
06 PALMETTA 006 ALBARANZEULI BIANCO B,
07 CAZEMAVE 007 ALBARANZEULI MERC M.
Desthssire 008 ALBAROLA B,

Sl \ TO 009 ALEATICO N,

L 010 ALICAMTE M,

2 UVA DA MENS

3 PIANTE MADRT DI PORTAINNESTT SLEALICRITE SO e
012 ANCELLOTTA M,

4 PIANTE MADR PER MARZE DL AcELL T

5 SELVATICT D% INNESTARE :

014 ARNEIS B,
& YIGHMETO SPERIMENTALE 015 ARVESIMIADL &,

016 ASPRIMIO BIAMCO B,
Codice regione 017 AWANA' N, >

A4S AUARCKI=A AL

CAP NUR

5) Marcatura della particella come “lavorata”

Una volta terminata l'operazione di scomposizioigneti sulla particella, la particella viene maecatuitomaticamente
come lavorata e dunque scompare dalla lista deltécplle da lavorare.

Sull'applicazioneGestione Lista LavorazioneVindo stato della particella risulte@K per entrambe le fasi di Collega-
mento UNAR e Scomposizione vigneti.

Per verificare che la particella sia stata effettiente marcata come “lavorata”, accedere alladistaorazione per par-
ticella (attraverso la voce di mehavorazione = Elenco di lavorazione per particeljacaricare la lista delle particelle
in lavorazione tramite il pulsanarica listae controllare che la particella non sia piu préseell’elenco.

E’ anche possibile marcare manualmente una pagiceime lavorata, indipendentemente dallo statie dENAR.

Per fare cio, accedere alla lista di lavorazionepaeticella (attraverso la voce di mebavorazione 2 Elenco di lavo-

razione per particellyy caricare la lista delle particelle in lavorazomamite il pulsant€arica lista quindi selezionare
dalla lista la particella desiderata e premereillisgnteMarca come lavorata

In questo modo, la particella risultera lavorataoe verra piu mostrata nella lista delle particétle lavorare” (a meno
che non sia esplicitamente attivato il fidgdi anche lavorate
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APPENDICE 10

GENERAZIONE DI UNAR E POLIGONI SUOLO A VITE DAI RIL IEVI VINO

L'applicazione consente di ricavare, appoggiandogioligoni GPS, Poligoni di Rilievo Vino e di ottere, tramite una
serie di funzionalita descritte in seguito, poligdnuso del suolo vitati e unar di tipo vite abéte.

1) Editazione di un poligono di Rilievo vino

Per creare un poligono di Rilievo Vino € necessamitanzitutto caricare in finestra grafica un foglle particelle e
un’annualita di ortofoto. Per agevolarsi nel traceento del poligono, caricare il poligono GPS attertramite il rilievo

di campo (selezionare lo strato logico GPS e dlesal pulsanti=d).

Per dare il via all’editazione del poligono accedal menu contestuale dello stato logico Riliewid/tramite click de-
stro e selezionare I'opziorinserisci nuovo rilievo (Prima di editing graficart/isola)”.

Procedere collocando i vari vertici del poligonantite consecutivi click con tasto sinistro del neuser chiudere il
poligono fare click destro.

Ne caso non si voglia procedere con I'editing mémua si preferisca ricavare il poligono di rilievono da un rilievo
GPS effettuato in campo, é sufficiente visualizaepeligono GPS in grafica, selezionarlo ed eseglibpzione“Nuovo
rilievo da poligono GPS".

Una volta generato il poligono di rilievo vino sedm una delle due procedure descritte in precedenzgrira la fine-
stra “Scheda di rilievo vino”, riportata nellimmiag seguente:

Scheda rilieve VINOG &J

Datacampo: [¥]06/10/2010 = Impianto di irigazione: | 3 - SCORRIMENTO O A CONCHE v |
Tenico:  TECMICO_01 Forma di allevamento: I[z - SPALLIER.A - ]
Ente: [0-C.0.8IN -| Potatura: (08 -SYLVOZ -
Stato: |1 -IN COLTIVAZIONE - Variets duva: [012 - ANCELLOTTA N, -]
Diata impianto:  06/10/2010 £ Variets accessorie: 'lz - PRESENTI - ]

Sesto tra file: 300 Densit di ceppi per ha: 2778
Sestosufilar 120 Tipo di coltivazione: [1 - SPECIALIZZATA v]
Pali d testata: |3 - METALLO -] Giaditura terreno; | 2- FORTE PENDENZA 15-25% v

Pal di tessitura: |4 - ALTRO MATERIALE - et Ak Vel
Distanza pali sulla fila: 400 Lavoro effettuato: [2 - RINMOYO DELLE STRUTTURE V]
Fili-di sostegno: [7_ -METALLO OLTRE 2mm V] Utilizzo pali usati: [1 =51 ']
Ancoraggi di testata | 1 - NON PRESENTL - Utiizzo fif usati: [AZE1 )
[ Salva ] [ Annulla ]

Completare i vari campi e cliccat®alva”. Sono obbligatori solamente i canipecnico” e“Sesto tra file”.
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NB: andando a compilare il campo Data Impianto,raerichiesto di specificare un giorno preciso; essibile selezio-
nare un gqualsiasi giorno del mese di impianto imgio in sequito, in fase di memorizzazione asiateverranno con-
siderati solamente i valori di mese ed anno.

Il pulsanteArchivia consente di “eliminare” il poligono di rilievo vin una volta svolte le operazioni di definizioneudi
del suolo e di generazione di unar.

Il pulsanteAnnulla consente di uscire senza apportare modifichesaliada rilievo vino, che pero verra considerata non
compilata. Di conseguenza il poligono di rilievmeinon sara inserito.

NB: il campoDensita di ceppi per haerra compilato in automatico in base al variarevdéori di sesto tra file e sesto
su fila.

E possibile consultare e modificare la schedavioligino in qualsiasi momento accedendo al menvestmale dello stra-
to logico Rilievi vino tramite click destro e seleaare I'opzioné'Vedi scheda rilievo sel.”

Nel caso vengano creati piu poligoni di rilievo @isovrapposti, e si desideri eliminare quelli icesso, magari tracciati
per errore, & prevista un'apposita funzione ches@lgéale operazione. Innanzitutto selezionare wofigono di rilievo
vino da finestra grafica; fare click destro sultca® logico Rilievi Vino e selezionare I'opziori¥edi scheda rilevo
sel.”. Si aprira la finestra riportata nellimmagine segte:

Selezionare un'entita
IDEM... DATA_CAMP: CODI_TECM CODI_ENTE DATA_INIZ BEET
443 04/10/2010 AGCOTS 0 11102010 1%:59:11 220
403 04/10/2010 AGCOTS 0 11102010 18:29:24 220
418 04/10/2010 AGCOTS 0 117102010 18:42:18 220
3665 05/10/2010 AGCOTS 0 11/10/2010 16:30:01 220
498 04/10/2010 AGCOTS 0 12/10/2010 10:49:14 220
Lo |

Per ogni poligono di rilevo vino sovrapposto vengdarnite varie informazioni per favorirne l'idefitiazione. Selezio-
nare quello desiderato e premere Ok. Si aprirdihsueta finestra “Scheda rilievo VINO” riferitaf@ligono oggetto di
selezione, dalla quale sara possibile Archiviapoligono selezionato (pulsarit&rchivia” ).

2) Generazione poligoni di uso del suolo e Unar ass  ociate da Rilievo Vino

Selezionare la particella da lavorare ed entrammbiente di editing; a questo punto accedere alingentestuale dello
strato logico “Rilievo vino” e selezionare I'opzietiGenera suolo da rilievo (Editing part/isola)”.

Verranno generati poligoni di uso del suolo ottedatl'intersezione tra il poligono vitato, il sumbia esistente e il limi-
te particella.

| poligoni di suolo generati presenteranno codit®,4naggiorati di un buffer corrispondente all'atéaervizio del vi-
gneto. Il dato relativo all'area di servizio viem&morizzato in un campo a parte ed € visualizzahilla Scheda Unar
nella caselldArea Serv (mq.)".
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o —i"
Dettagli unita arborea M
Codice uniti arborea
| 2 il VIND [ a0 [ RIJEVOGISDICAMPO
Anna impianto 2010 . Area serv, (ma) 101
Superfic 552 ' ; . Poligana | 1) 430 - 424,79 mg
uperfide {ma) ; : Piante supplementari D siolo: |EITEEET
Mumero piante 154 Dicuiprod O
Sesti{om) su 120 x Tra 300
Piante
Tipo impiants | 1 SESTO REGOLARE -]
Tipo piante |0 NORMALE -]
Forma di |0 NOM IMPOSTATO Varieta |0 NON IMPOSTATO -
allevamento 001 ABEUOTO M, |
002 AGLIANICO M. =
003 AGLTANICOMNE M.
004 ALBANA B.
005 ALBAMELLO B,
008 ALBARAMZELLL BIAMNCO B,
007 ALEARAMNZEULI NERO N,
Sy = 008 ALEAROLA B,
il 0 MO IMPOSTATO 009 ALEATICO N,
produttiva |1 UyA DA VINO 010 ALICAMTE N,
2ZUVADA MENSA 011 ALICANTE BOUSCHET M.
3 PTANTE MADRI DI PORTAINNESTI 012 ANCELLOTTA N,
4 PIANTE MADRI PER. MARZE 013 ANSQNICA B,
5 SELVATICI DA INNESTARE 014 ARNEIS B,
& VIGNETO SPERIMENTALE 015 ARVESINIADL B,
015 ASPRINIO BIAMCO B,
: . 017 AVANA'M,
Codice Fegiorie D18 AVARENGO N, i
{ 0K ] ’ Annulla

N.B.:tutti i dati inerenti al rilievo e alla relatia domanda di ristrutturazione sono consultabilietiamente sulla vista
RILI_SCHE_RRVV_VIW presente sulla base dati. |l significato dei veaimpi della vista puo essere dedotto dai relati-
vi commenti (per i campi hon commentati fare rifegnto alle tabelle a cui la vista si appoggia).

Un esempio del risultato € riportato nella figunacessiva:
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Click su mappa per selezionare un oggetto [Rilievi Vino}
Editing
Faiosie ), Suola i Overay ), Paniz / Catice
Laver corrente: Rilievi Vino Superfice (Ma) 0
Stato colt,

.D. =|

Una volta terminata questa operazione ed appoatte eventuali modifiche alla rimanenza del sudédia particella,
uscire dall'area di editing effettuando |l salvag'ag(iconaﬂ).

Per generare le unita arboree caricare nuovamgmdégono rilievi vino dall’'apposito strato logi¢selezionarlo in fine-
stra grafica dopo aver attivato I'apposito layelladhsta, e accedere al menu contestuale deliicstogico Rilievi vino
tramite click destro. Selezionare I'opziotenera unar vino da rilievo (Dopo Editing)”. Ad ogni poligono di suolo
A vite ottenuto dal rilievo vino sara assegnataioat.

E possibile verificare la correttezza delle unamegate selezionando la particella in finestra geaéid evidenziandola in

lista (tramite il pulsant); cliccando sull'icon si avra accesso alla Scheda Unar che riportaradee unita arbo-
ree introdotte automaticamente dalla proceduraaBdb nei dettagli & possibile verificare I'effettiassegnazione delle
nuove unar ai poligoni vitati generati dai riliexno.

3) Cancellazione delle Unar associate ai poligoni v itati ottenuti con rilievo vino

E possibile cancellare le Unar a vino dalle peffictoccate dal Rilievi vino selezionando tranaifgoosito comando.
Innanzitutto, a seguito della sessione di ediicasae il poligono di rilievo vino.

Selezionarlo all'interno della finestra graficaecedere al suo menu contestuale tramite click alegt corrispondente
strato logico.

Selezionare I'opzion&Cancella Unar vino dalle part che toccano il rilievo (Dopo Editing)”.
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